KALIBRATOR GENERATOR
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Karabin energetyczny:
+4 do Walki.

Jesli w toku przygody uda ci sig
znaleZé te przedmioty, mozesz
zbudowaé z nich sprzety. Pamigtaj,
7e za kazdym razem, gdy budujesz
sprzet, musisz skredlié uzyte
przedmioty (s3 jednorazowego
uzytku) i wykreslié pole Uptywu
Czasu.

Celownik elektroniczny:
+2 do Walki.
Dotgcez go do innej sztuki broni.

Rozmywacz:
zignoruj pierwszg
pociagnietq karte
Namierzania. @

=

Wiazka tnaca:
pozwala przecinaé $ciany.

Dekoder cyfrowy:
zastepuje PRZEPUSTKE,.

Egzoramie:
+2 do Sity.

Zbroja pochtaniajaca:
-2 do Obrazen.

Mozesz zagladac do tej listy przedmiotéw
w dowolnym momencie. Zawsze zapamigtuj
numer Kadru, z ktérego tu przychodzisz.




