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Wytnij Koło Walki. Chwyć jego środek kciukiem i palcem wskazującym jednej ręki  
i pokręć nim kciukiem i palcem wskazującym drugiej ręki, nie podglądając. Zatrzymaj koło,  
kiedy zechcesz. Wartość, którą wskazuje twój palec wskazujący, stanowi wynik testu Walki.
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