KARTY PRZEDMIOTOW

KARTY PRZEDSTAWIAJA PRZEDMIOTY, KTORE MOZESZ ZNALEZG W GZASIE WYPRAWY. JESLI ZOBACZVSZ KTORAS 2 TYCH
RZECZY, PO PROSTU WEZ ODPOWIADAJACA JEJ KARTE. PAMIETAJ 0 KORZYSTANIU ZE ZNALEZIONVCH PRZEDMIOTO.
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i - . . X Roboty s niesprawne w czasie Walki,
+4 do Walki z robotami. )L +8 do Walki (efekt jednorazowry). )\ ale nie znikaja z kadru (efekt jednorazowy). )
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ZAGEUSZAC MATERIALY WYBUCHOWE PRZEBRANIE Z KARTONU
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Gdy przechodzisz do kadru o czerwonym
numerze, pociggnij 2 karty Namierzania

L i rozpatrz korzystniejsza z nich. +10 do Walki (efekt jednorazowy).
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PALNIK

+8 do Walki z robotami.
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PRZEPUSTKA ODBIORNIK RADIOWY

Aby postuchaé czestotliwosci 98.3, Przejdz do 68, zeby zapoznac sig
przejdz do 898. z trescia notatki.
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