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Jesli umrzesz, przejdz do 298.
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ODNALEZIONE LEKARSTWA

(Mozesz zaznaczyé wigcej niz jedno w trakcie przygody)
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Gdy zdobedziesz chociaz 1 lekarstwo, mozesz wroci¢ do bunkra, przechodzac do 240.

UPLYW CZASU

1. DZIEN 2. DIIEN 3. DZIEN 4. DIIEN 5. DZIEN

6. DZIEN 1.DIEN 8. DZIEN 9. DZIEN 10.DZIEN

Jesli minie wigcej niz 10 dni, zadanie nie zostato wykonane na czas. Zacznij od nowa w 1.

NOTATKI




