
KARTA POSTACI

ROLA
 (Wybierz jedną spośród 4 poniższych ról)

(5 pkt. na początku przygody)

   Mapa okolicy (176176)

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(20 pkt. na początku 
przygody)

Jeśli umrzesz, przejdź do 298298.
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ŻOŁNIERZ MYŚLIWY MECHANIK



ODNALEZIONE LEKARSTWA
(Możesz zaznaczyć więcej niż jedno w trakcie przygody)

Gdy zdobędziesz chociaż 1 lekarstwo, możesz wrócić do bunkra, przechodząc do 240240.
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NOTATKI

UPŁYW CZASU

Jeśli minie więcej niż 10 dni, zadanie nie zostało wykonane na czas. Zacznij od nowa w 11.
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