
1. Pomóż asystentowi czarodzieja dotrzeć do mandragory! 
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2. Wykreśl ukryte słowa i poznaj hasło!
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3. Rozpoznajesz z jakich gier pochodzą te ilustracje? 
Połącz w pary ilustracje pochodzące z tych samych gier plan-
szowych!
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4. Znajdź 5 różnic!
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5. Rozwiąż krzyżówkę!
1. Zwierzęta, które występują w grze „Dragomino” (np. Triceratops). 
2. Osoba biorąca udział w grze.
3. Przedmiot przesuwany po planszy. Może mieć różne kształty i kolory.
4. Wydawnictwo gier planszowych, które stworzyło te krzyżówkę. 
5. Jeden z podstawowych kolorów pionków w grach planszowych.
6. Jedna z najpopularniejszych gier wydawnictwa FoxGames, jednocześnie znana 
świątynia w Barcelonie.
7. Inaczej porażka w grze. 
8. … paragrafowy, w którym bohaterem jesteś Ty! 
9. Układanie obrazka z małych elementów o różnych kształtach. 
10. Dążenie do wygranej, walka, wyścig.
11. Wykorzystywana w grach planszowych, ma ścianki   z oczkami (np. sześcienna). 
12. Obszar, na którym gramy. 
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6. Pokoloruj liska!


