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Rzuc [K66], aby wybra¢ pomieszczenie (s. 113).
Nastepnie rzu¢ [2K6] tabela zawartosci
pomieszezen (s. 90)
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Rzu¢ [K6] tabela skarbow (s. 91)
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Jesli przetrwates,

rzu¢ [K6] tabela

Rzue |[K6] tabela
pulapek (s. 93)

Rzué [K6] tabela skarbow (s. 91)
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Pusto. Rzu¢ [K6]
tabela miejsc

specjalnych (s. 96)
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tabela wydarzen
specjalnych (s. 95)
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rzu¢ | K6] tabela
skarbow (s. 91)

Rzue [K6] tabela
plugawcow (s. 100)
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Rzue [K6] tabela

rzu¢ | K6] tabela
skarbow (s. 91)
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stugusow (s. 102)
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Rzue [K6] tabela

rzu¢ [K6] tabela
skarbow (s. 91)
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stugusow (s. 102)
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Pusto

Pusto

Jesli wygrates, rzu¢ [K6],
by zwigkszy¢ poziom + [K6]

tabela skarbow (s. 91)
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przekletych (s. 106)
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upiornych (s. 104)
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skarbow (s. 91)
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Jesliwygrales, rzuc [K6],
by zwigkszy¢ poziom + [K6]
tabela skarbow (s. 91)
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Rzu¢ [K6] tabela

przekletych + 6 na [K6]
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Jesli wygrates, rzu¢ [K6],
by zwickszy¢ poziom + [K6]
tabela skarbow (s. 91)
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Kryjowka smoka tabela
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Jesli wygrates, rzué [K6],
by zwigkszy¢ poziom + [K6]
tabela skarbow (s. 91)




