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KomnataKorytarz
Rzuć [K66], aby wybrać pomieszczenie (s. 113).

Następnie rzuć [2K6] tabela zawartości 
pomieszczeń (s. 90)

Rzuć [K6] tabela skarbów (s. 91)Rzuć [K6] tabela skarbów (s. 91)

Rzuć [K6] tabela 
pułapek (s. 93)

Rzuć [K6] tabela 
pułapek (s. 93)

Jeśli przetrwałeś, 
rzuć [K6] tabela 
skarbów (s. 91)

Jeśli przetrwałeś, 
rzuć [K6] tabela 
skarbów (s. 91)

Rzuć [K6]  
tabela wydarzeń  

specjalnych (s. 95)
Pusto

Pusto. Rzuć [K6]  
tabela miejsc  

specjalnych (s. 96)

Pusto. Rzuć [K6]  
tabela miejsc  

specjalnych (s. 96)

Możesz przeszukać

Możesz przeszukać Możesz przeszukać

Możesz przeszukać

Możesz przeszukać Możesz przeszukać

Możesz przeszukać

Jeśli przetrwałeś, 
rzuć [K6] tabela 
skarbów (s. 91)

Jeśli przetrwałeś, 
rzuć [K6] tabela 
skarbów (s. 91)

Jeśli przetrwałeś, 
rzuć [K6] tabela 
skarbów (s. 91)

Jeśli przetrwałeś, 
rzuć [K6] tabela 
skarbów (s. 91)

Jeśli przetrwałeś, 
rzuć [K6] tabela 
skarbów (s. 91)

Rzuć [K6] tabela 
plugawców (s. 100)

Rzuć [K6] tabela 
plugawców (s. 100)

Rzuć [K6] tabela 
sługusów (s. 102)

Rzuć [K6] tabela 
sługusów (s. 102)

Rzuć [K6] tabela 
sługusów (s. 102)Pusto

Pusto Pusto

Pusto

Pusto

Jeśli wygrałeś, rzuć [K6],  
by zwiększyć poziom + [K6] 

tabela skarbów (s. 91)

Możesz przeszukać

Rzuć [K6] tabela 
upiornych (s. 104)

Rzuć [K6] tabela 
przeklętych + 6 na [K6]  

= władca podziemi

Rzuć [K6] tabela 
przeklętych (s. 106)

Kryjówka smoka tabela 
przeklętych (s. 106)

Jeśli wygrałeś, rzuć [K6],  
by zwiększyć poziom + [K6] 

tabela skarbów (s. 91)

Jeśli wygrałeś, rzuć [K6],  
by zwiększyć poziom + [K6] 

tabela skarbów (s. 91)

Jeśli wygrałeś, rzuć [K6],  
by zwiększyć poziom + [K6] 

tabela skarbów (s. 91)


