Zagrajcie w ZOMBIE KIDZ,
korzystajac z mocy ZOMBIE TEENZ.
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NOWE MOCE

Zasady

Oto 4 nowe moce. Mozecie je da¢ dowolnemu bohaterowi. Te moce dziatajg jak moce
bohaterdéw (ich zasady znajdziecie na stronie 10 instrukcji). Jesli dacie jedna z tych mocy
bohaterowi z Zombie Kidz, to zastapi ona jego normalng moc. 1 karta mocy moze by¢
wykorzystywana tylko przez 1 bohatera. Podczas przygotowan mozecie zdecydowac sie
na granie bohaterami z Zombie Teenz, zamiast z Zombie Kidz.

MOC BOHATERA

DODAWANIE DRUGIEGO ZOMBIE
Aby przywota¢ drugie zombie, rzucam ponownie kostka.

MOC
Biore 2 zetony barykady. Na koricu mojej tury moge
umiesci¢ zeton barykady na sasiednim polu
(nawet jesli znajduje sie tam .
zombie). Jesli zombie poruszy L2
sie na pole z barykada,
zdejmuije go z planszy

i umieszczam na korncu
szeregu. Nastepnie
zdejmuje zeton barykady

i umieszczam go przed soba.
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MOC BOHATERA

DODAWANIE DRUGIEGO ZOMBIE
Aby przywotac drugie zombie, rzucam ponownie kostka.

MOC & 5 f
W mojej turze moge W
umiesci¢ zamek

na sasiednim polu

z wejsciem, jesli stoi
tam drugi bohater.
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MOC BOHATERA

DODAWANIE DRUGIEGO ZOMBIE
Aby przywotaé drugie zombie, rzucam ponownie kostka.

MOC

Kiedy sie poruszam,
moge sie poruszy¢
na dowolne pole

na planszy.
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MOC BOHATERA

DODAWANIE DRUGIEGO ZOMBIE
Aby przywotaé drugie zombie, rzucam ponownie kostka.

MOC
Biore 2 zetony petard. Podczas mojej tury, w dowolnym
momencie, moge potozy¢ na dowolnym polu planszy
zeton petardy ZA DARMO.

Jesli ktérykolwiek z graczy wyrzuci

na kosci biatg $cianke, wszystkie petardy
wybuchaja i usuwaja z planszy zombie
znajdujace sie na polu z petarda.
Usuniete zombie umieszczam
na konicu szeregu. Nastepnie
zdejmuje zetony petard

i umieszczam je przed soba.
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