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WYNIK
Odrzu¢ 2 najnizsze wyniki.
Zsumuj 5 najwyzszych wynikéw.
=
BONUS
Dodaj wszystkie
bonusy.
KARA -
Ponizej zaznacz ,X” Kaidy ,X"
za kazde nieudane wyzwanie oznacza -2 punkty.
lub niewystarczajacy wynik
w rozgrywce jednoosobowej:
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