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ZOMBIAKI TWARDZIELE
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Przygotuijcie gre zgodnie z zaawansowanymi zasada-
mi. Odwréccie plansze strona Dzien ku gorze, na-
wet jesli w rozgrywce bierze udziat dwdéch graczy. POZIOM 01

W swojej turze, na skutek rzutu koscia, gracz wpusz-
cza do szkoty tylko jednego zombie. Musi jednak
przeprowadzi¢ dwa ataki, zeby go pokonac.

Po pierwszym ataku odwrdécie ptytke zombie szarg
strona do gory.
Kiedy szary zombie zostanie ponownie zaatakowany,

umiesécie jego karte w rezerwie, kolorowa strong
do gory. POZIOM 02

UWAGI

* Nie mozna obréci¢ karty superzombie (z kolorowym awersem), gdy ten
znajduije sie w swoim lezu. Szare zombie nie posiadaja leza.

» Kiedy superzombie wyladuje na tym samym polu, co dziewczyna

z mieczem, natychmiast obrdccie go szara strong do gory. Jesli przytrafi

si¢ to szaremu zombie, zostaje on wyeliminowany. POzZiOMm 03

+ Nadal mozesz zaatakowa¢ dwa rézne zombie znajdujace sie na polu, na ‘ . [ ‘
ktorym koriczysz swéj ruch. Jezeli na polu znajduie sie tylko jeden zombie, ). N S $
nie mozesz zaatakowac go dwukrotnie. NN
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