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. Autor Annick Lobet - Poznaj zasady w 2 minuty
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Zombie zaatakowaty wasza szkote! | chociaz czasem polonistka robi siare, nie

chcielibyscie spustoszen w sali gimnastycznej ani w bibliotece. Reszta uczniéw
uciekta w panice - cata obrona spada wiec na was...

Zombie Kidz Ewolucja to gra, ktdra rozwija sie z kazda rozegrang partia i wypetniong
misja. Z czasem zdobedziecie nowe moce, ale zombie réwniez stana sie potezniejsze...

Oryginalny wydawca: Christian Lemay Edycja Polska

Dyrektor kreatywny: Manuel Sanchez Wydawca: Michat Herman

Dodatkowa grafika 2D: Rémy Tornior, Sébastien Bizos Ttumaczenie: Marek Baranowski

Dodatkowa grafika 3D: Aurélie Moine Opracowanie graf. i sktad: Marek Baranowski
Opracowanie instrukcji: Sébastien Bizos Korekta: Natalia tyczko
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CEL GRY

Zombie Kidz Ewolucja to gra kooperacyjna, czyli taka, w ktérej wszyscy gracze staraja
sie 0siggna¢ wspdliny cel. Razem wygrajg albo razem przegraja. Waszym zadaniem jest
wyeliminowanie wszystkich zombie i zamkniecie szkoty, zanim zaleje ja fala potwordw.
Aby wygraé, musicie umiesci¢ po jednym zamku w kazdym wejsciu do szkoty.

PRZYGOTOWANIE

Przed pierwsza gra wsuricie 4 figurki bohateréw w plastikowe podstawki. Pozostate
podstawki odtdzcie do pudetka — przydadza sie pdzniej.

Umiesccie plansze posrodku stotu — strong Noc ku gorze,
jezeli gracie w 2 osobhy, albo strong Dzier ku gorze, jezeli
gracie w 3 lub 4 osoby. (Strona Noc ma dodatkowe drzwi,
ktére pozwalaja przemieszczac sie pomiedzy pokojami bez
koniecznosci przechodzenia przez Srodkowy pokdj lub przez
wejscia do szkoty).

;Po stronie Noc. ' 5588

Zwréécie uwage, ze plansza podzielona jest na 9 pol:
5 pokojow szkolnych i 4 wejscia do szkoty.

Umiesécie po 1losowo dobranym
zombie na kazdym polu wejscia do
szkoty. Nastepnie stwdrzcie rezerwe,
uktadajac 4 pozostate zombie
w losowym szeregu obok planszy.

Kazdy z was wybiera jednego
bohatera i umieszcza go
w czerwonym pokoju.
Pozostatych bohateréw
odtézcie do pudetka — nie

j || - I . s - A ['--. = , ] A
o || I'7 - éﬁ' przydadza sie wam w tej grze.
= 'r-"-l 5 -ﬁ _-_3' t ?_ LR Wybierzcie, kto sposrod was

@:’ rozpocznie gre.



ZASADY GRY

Gra toczy sie w turach rozgrywanych w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara. Podczas swojej tury wykonaj ponizsze akcje — z zachowaniem podanej kolejnosci.

Wpusé zombie do szkoty.

1 owszem, musisz to zrobi¢!
Rzu¢ kostka zombie. Nastepnie wez
pierwsze zombie z szeregu rezerwy
i umies¢ je w pokoju o tym samym kolorze
co kostka. Jezeli wypadta biata $cianka,
to swietnie — zadne zombie nie wchodzi

wowczas do szkoty! W jednym pokoju moze
by¢ dowolna liczba zombie. Jezeli powi- o
nienes$ wpusci¢ zombie, ale rezerwa jest Sy
pusta, oznacza to, ze zombie opanowaty

szkote i wszyscy przegraliscie!
Porusz bohatera na sqsiednie
pole albo pozostaw go tam,

@ gdzie jest.

Zauwaz, ze pola muszg by¢ potaczone
drzwiami, aby méc uznac je za sasiednie.

ZASADA TRZECH ZOMBIE

* Nie mozesz poruszy¢ swojego bohatera
na pole, na ktérym sa 3 lub wiecej zombie.

» Musisz poruszy¢ swojego bohatera, jezeli
zaczynasz ture na polu, na ktérym sa 3
lub wiecej zombie.

Wyeliminuj zombie z pola,
@ na ktérym znajduje sie twéj
bohater.
Mozesz wyeliminowac do 2 zombie.
Wyeliminowane zombie potdz na koricu
szeregu rezerw — w losowej kolejnosci
(ta kolejnos¢ bedzie miata znaczenie
dopiero wtedy, gdy otworzycie kilka
kopert).

Umiesé¢ zamek w wejsciu do
szkoly.
Jezeli twoj bohater znajduije sie na tym
samym polu wejscia do szkoty co bohater
innego gracza, przybij graczowi piatke,
a potem umies¢ w tym wejsciu zamek.
W kazdym wejsciu moze by¢ umieszczony
tylko jeden zamek. Jezeli wszystkie 4
wejscia s zamkniete, wygrywacie!



PRZYKLAD GRY
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GRACZ NR | (Monika)

Monika rzuca koscig. Nastepnie na niebieskim polu umieszcza zombie z rezerwy.
(Bohaterowie nie moga teraz wchodzi¢ na to pole, poniewaz znajdujg sie na nim 3
zombie).

Porusza swojego bohatera na sasiadujace pole wejscia do szkoty.

Eliminuje zombie, ktére znajdowato sie na jej nowym polu.

DOBRE RADY

* Nie pozwdlcie, by zombie stowrzyty zbyt silne grupy — postarajcie
sie je usuwac, zanim na jednym polu znajda sie trzy zombie.

« Pamietajcie o eliminowaniu zombie réwniez na polach wejscia,
tak aby rezerwa zombie nigdy nie byta pusta.



@ GRACZ NR 2 (Michat)

Michat rzuca koscia,
a nastepnie na z6ttym polu
umieszcza zombie z rezerwy.

Postanawia nie poruszaé
swojego bohatera.

Eliminuje 2 zombie
ze swojego pola.

\g GRACZ NR 3 (Marek)

Marek rzuca koscia, na ktérej wypada biata Scianka. Nie doktada zatem
zombie.

Teraz musi poruszy¢ swojego bohatera, poniewaz na jego polu sg 3
zombie. Miejscem, na ktdre sie decyduije, jest sasiednie wejscie do szkoty.
Nie ma tam zombie, zatem zadnego nie eliminuje. 3

Bohater Moniki réwniez znajduje sie na tym polu wejscia! o
Marek przybija pigtke Monice i ktadzie na polu zeton zamka. ('/ —
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KONIEC GRY

Wszyscy wygrywacie, jezeli w kazdym wejsciu jest umieszczony zamek.
Wszyscy przegrywacie, jezeli rezerwa jest pusta, a wy powinniscie dotozy¢ zombie na
plansze.

EWOLUCJA GRY

Za kazdym razem, gdy ukonczycie gre — niezaleznie od tego, czy wygrali gracze,
czy zombie — umiesccie w paszporcie naklejke z mdzgiem. Paszport znajdziecie na korcu

tej instrukciji.
=

's..,u b _ ( {1
MISJE - :

W dalszej czesci instrukcji znajdziecie liste misji, ktérych wypetnienie pozwoli wam na
szybsza ewolucje gry.

Na koniec kazdej gry, podczas ktdrej udato wam sie wypetnié¢ misje, umiesécie naklejke
z trofeum:

« przy liscie misji (strony: 12-14) - na odpowiadajacym tej misji mlejscu

* oraz na torze postepu.

=
Ed%-‘l Wygrajcie gre 2-usobows .":}\_i '_f_ ; "
OSTROZNIE! |

Po skoriczonej grze mozecie umiescic naklejke tylko przy jednej misji, nawet jezeli w czasie
tej jednej rozgrywki udato wam sie spefni¢ wymagania kilku réznych misji. Co wiecej, kazda misje
mozecie wypetnic tylko raz. (Nie mozna zaznaczy¢ wielokrotnego ukoriczenia jednej misji).

-

"i-_-; Jezeli udato wam sie wypetni¢ wszystkie 3 misje z danej
kategorii, oznaczcie te kategorie jako ukoriczong, dodajac
—— naklejke z trofeum:

* W miejscu obok nazwy kategorii misji,
* oraz natorze postepu.
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OTWIERANIE KOPERTY

Kiedy umieszczacie naklejke na miejscu numerowanym, uzyskujecie
prawo do otworzenia koperty ewolucji z tym samym numerem. \\

o Rogemns
D -} ::J' ‘J “‘f! S |

W KOPERCIE ZNAJDZIECIE JEDNA
ALBO KILKA Z PONIZSZYCH RZECZY:

* Dodatkowa zawartosé gry
Niespodziankal!

* Naklejka z odznakq stopnia
To znaczy, ze wtasnie uzyskaliscie nowy stopien!
Umiesccie te naklejke na odpowiednim polu w waszym
paszporcie (na koricu tej instrukcii).

1 2y
| obEMRKI -%' f
: =

* Naklejka z zaawansowanymi zasadami '
Umiesccie te naklejke na odpowiednim polu w rozdziale Zasady zaawansowane
(na nastepnej stronie).

* Nowa naklejka z misjami
Umiesccie te naklejke na odpowiednim polu w rozdziale Misje
(na 14. stronie tej instrukcji).



ZASADY
ZAAWANSOWANE

W niektérych kopertach znajdziecie nowe
zasady, ktére wprowadza zmiany w waszych
kolejnych rozgrywkach.

Jezeli nowe zasady sa dla was zbyt
skomplikowane, nie korzystajcie z nich.

Zawsze mozecie zagrac tylko z zasadami
podstawowymi.

10



————————————————————————

——— N T

Z2 i Z3

Umiesé naklejke Z2 tutaj ‘ Umiesé naklejke Z3 tutaj
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MISJE

V¢ PIERWSZE KROKI

/1.-_
&

Wygrajcie gre 2-osobowa.

(\f}’ Wygrajcie gre 3-osobowa.
A\
‘K* 4 Wygrajcie gre 4-osobowa.

\'\,,}, Kategoria misji
Y

PANIKA
‘\*;” Wygrajcie gre, gdy w rezerwie nie ma zadnych zombie.

(\*}’ Wygrajcie gre, gdy na jednym polu jest co najmniej 5 zombie.

(&, n  Wygrajcie gre, w ktdrej wykorzystujecie tylko 6 zombie
A (na poczatku gry odtézcie 2 zombie do pudetka).

T L
R -5 '

PRZYPOMNIENIE
« Kiedy wypetnicie misje albo cata kategorie misji, pamietajcie, by umiescic naklejki z trofeum —

na torze postepu oraz na tej stronie.
|« Podczas pojedynczej gry mozecie wypetnié tylko jedng misje.




\"\*}, Kategoria l_nisji
y ¢ PRESTIZ
‘\1}’ Wygrajcie gre 2-osobowa, grajac na dziennej stronie planszy.
: . Wygrajcie gre po wyeliminowaniu wszystkich zombie
‘\1 4 (kontynuuijcie gre po zamknieciu wszystkich wej$¢ — az pozbe-
dziecie sie wszystkich zombie).
(\;}’ Wygrajcie 3 gry z rzedu.
) Postawcie krzyzyk w kétku za kazdym razem, gdy wygracie gre
O O O i usuricie wszystkie krzyzyki, jezeli przegracie gre.
"\* 5 Kategoria misji
¥ FREKWENCJA
‘\/’: 4 Wygrajcie gre co najmniej tydzier po rozegraniu pierwszej gry.
‘\)* 4 Wygrajcie gre co najmniej miesiac po rozegraniu pierwszej gry.
N
\'\* /) Wygrajcie gre co najmniej 3 miesigce po rozegraniu pierwszej gry.
A
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PASZPORT o -

» 1 =
( e
g Misja dodatkowa: kiedy uda wam si¢ wypetni¢ wszystkie .
\ * 4 pola na tej stronie, mozecie umiesci¢ bonusowa naklejke .
4 na torze postepu. To niezalezna misja; mozecie ja wiec i o
L ukoriczy¢ w tym samym czasie, co dowolna inna misje. i
Miejsce na twoj
Nazwisko Imie portret albo zdjecie

Data pierwszej gry

Za kazdym razem, gdy po raz pierwszy grasz z kims w tq gre, dopisz
tutaj imie tej osoby (aby wypetni¢ misje dodatkowa, powinno sie tu znalez¢

5 imion):

| 2
3 4q
5

Wymysl imiona dla kazdego z 4 bohateréw:

Wymysl nazwy dla kazdego z 4 typéw zombie:

N A
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- TOR POSTEPU

Pa kazdej ukoncrone] grze umiestcie na torze naklejke 2 mézgiem,
Jezeli udato warm sig wypelnic misje lub kategorie misji, dodajcie naklejke 2 trofeum.
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