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Wprowadzenie
Czy styszate$ histori¢ wisniowego drzewa, Kiedy po kilku dniach kwiaty zaczynaja opadad,
ktore zakwita tylko raz na dziesig¢ lat? Wszyscy ruszaja, by je ztapaé. Powiadaja
Legenda glosi, ze w pierwszych dniach wiosny bowiem, ze tego, kto zbierze ich najwigcej,
okrywa si¢ ono najwspanialszym kwietnym wisniowe drzewo nagrodzi, spetniajac jedno
kobiercem. Tysiace pakéw porasta galezie, z jego zyczen. Tylko chciwiec nie bedzie
pnac si¢ ku niebu coraz wyzej i wyzej, godzien swoich marzen i straci swoja szans¢ —
az pewnego dnia zamieniaja si¢ w olsniewajace na kolejne dziesi¢¢ lat...

kwiaty o nicopisanym pi¢knie.

,

Zawartosc pudetka

4 zastonki 1 woreczek 3 karty mistrzostwa 1 instrukcja

[H 96 zetondéw kwiatow &
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Opis i cel gry ' ' PR
Kwiaty z wisniowego drzewa zakonczyly swéj majestatyczny lot ku ziemi i sa gotowe do zebrania. O

W kazdej turze dobieraj jeden lub wigcej kwiatéw z woregzka i postaraj si¢ zachowa¢ jak najjwic;ccj
z nich — nie pozwalajac, by chciwo$¢ pokrzyzowata ci plany. Na koniec tury potéz swoje kwiaty:

PRZED SWOJA ZASEONKA 2y ZA SWOJA ZASEONKA
g — aby otrzymac¢ punkty ALBO a — aby otrzymac¢ punkty za posiadanie | 4
na podstawie zestawow kwiatow. najliczniejszych grup kwiatow
Gracz, ktéry na koniec gry zgromadzi najwigksza liczbe¢ punktow, zostanie zwyciezca. & -
) )

Elementy gry -

r e
ZASEONKI ZETONY KWIATOW
Na kazdej zastonce (po 1 na gracza) od strony Zetony symbolizuja kwiaty wisni, ktére zbieracie
wewnetrznej widnieje przypomnienie zasad w czasie gry. Kwiaty wystepuja w szesciu kolorach:
punktowania. bialym, czarnym, granatowym, biekitnym, zéttym

oraz rézowym.

g
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WORECZEK

W woreczku sa wszystkie
jeszcze niezebrane kwiaty.



KARTY MISTRZOSTWA BONUS

Wisniowe drzewo nagradza tych, ktérzy ze szczegdlna biegloscia zbieraja jego
kwietne skarby. Karty mistrzostwa obrazuja rozne kwietne kombinacje, a takze
bonus, jaki mozna otrzymac za realizacj¢ ich zalozen.

Dostepne sa 3 dwustronne karty:

)| NIEBIESKIE -
DLA WARIANTU
KLASYCZNEGO

ROZOWE -
DLA WARIANTU
ZAAWANSOWANEGO

KOMBINACJA
Przygotowanie gry
o
Wybierz zastonke i postaw ja przed soba — Wi67 kwiaty 40 queczka & '
strona z zasadami punktowania -w ZaleZnoéa. od !ICZby
zwrécona do siebie. graczy odpowiednio:
Liczba
graczy * )
4 6 18 2 kazdego
3 5 15 2 kazdego

Ut6z trzy karty mistrzostwa posrodku stotu
— wybrang strong ku gorze: ("3 lalbo 7)) -
tak, aby kazdy z tatwoscia =~ =2 &=
mogl je odezytal.

Wariant dwuosobowy opisany jest na stronie 12.

Gracz, ktéry jako ostatni widziat kwitnace
wisniowe drzewo, rozpoczyna gre.




Rozgrywka

Gra toczy si¢ w turach i trwa do momentu, az wszystkie kwiaty zostana zebrane.

OPIS TURY

Zaczynajac od pierwszego gracza i kontynuujac

zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara,
kazdy gracz wykonuje w swojej turze dwie akgje:
zbiera kwiaty, a nastgpnie wystawia kwiaty.

Q Zbieranie kwiatow

Aby zebra¢ kwiaty, dobierasz je z woreczka

i wyktadasz na $rodek stotu. Tych kwiatéw jeszcze
nie zdobyles, uwazaj wigc, by nie pomiesza¢ ich

z kwiatami wystawionymi w poprzednich turach.

Kiedy nadchodzi twoja kolej na dobieranie

kwiatéw, kieruj si¢ ponizszymi zasadami:

% W kazdej turze musisz dobraé co najmniej
1 kwiat.

% W ciagu swojej tury mozesz dobierad kwiaty
z woreczka nie wigcej niz trzy razy.

% W ciagu swojej tury mozesz dobraé
maksymalnie 8 kwiatow.

Jezeli przypadkiem dobierzesz wigcej niz

8 kwiatéw, twoja tura natychmiast si¢ koniczy.
Odtéz wowezas kwiaty do woreczka i przekaz
g0 nastgpnemu graczowi.

Po kazdym dobraniu sprawdz, czy udato ci si¢
zebrad kwiaty. Zbieranie jest nieudane, jezeli ktorys
z dwéch ponizszych warunkéw jest spetniony:

& Zebrale$ 3 kwiaty w tym samym kolorze.
& Zebrate$ 5 kwiatéw w réznych kolorach.

Za kazdym razem, kiedy dobierasz kwiaty,

dodaj je do kwiatéw zebranych wczesniej w tej
turze i sprawdz, czy zbieranie nadal jest udane,
czy nie. Jezeli zbieranie jest nieudane, nie mozesz
dalej dobieraé — przechodzisz wéwczas do fazy
wystawiania kwiatow.

- R Z Y KEA D ety

Po raz pierwszy w swojej turze dobierasz
kwiaty i wyjmujesz z woreczka 2 z nich:

1 biekitny i 1 biaty. Nast¢pnie, dobierajac
po raz drugi, wyjmujesz

2 kolejne kwiaty — tym razem 2 biale.
Niestety, masz teraz 3 kwiaty w tym samym
kolorze. Zbieranie jest nieudane — wisniowe
drzewo uznalo, ze jestes zbyt chciwy!
Natychmiast konczysz faz¢ zbierania

i przechodzisz do fazy wystawiania.

1. dobieranie: RS

.
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2. dobieranie: L9 il
Leeml o  Zhicranic

nieudane!




Jezeli zaden z warunkow niepowodzenia
nie jest spelniony, twoje zbieranie jest udane!
Musisz teraz zdecydowad, czy cheesz: Czarne kwiaty

& Ogtosi¢ koniec zbierania i przejsé do fazy
wystawiania kwiatow,

D

& Kontynuowa¢ zbieranie kwiatéw i dobraé
ponownie. Jezeli i to zbieranie si¢ powiedzie,
musisz jeszcze raz zdecydowad, czy na tym
poprzestaniesz, czy sprobujesz ponownie.
Niezaleznie od wyniku, po trzecim dobieraniu
faza zbierania si¢ konczy i musisz przejsé
do fazy wystawiania.

NS 1.2} KI.AD

Dobierasz pierwszy raz (obligatoryjny)
i wyjmujesz z woreczka 3 kwiaty. Dobrates

W woreczku znajduje si¢ 6 czarnych
kwiatéw (w grze trzyosobowej — 5).
Dziataja one inaczej niz kwiaty

w pozostatych kolorach. Jezeli podczas
zbierania dobierzesz czarny kwiat, musisz
zatozy¢, ze przyjmuje on kolor kwiatu,
ktérego dobranie doprowadzitoby

do nieudanego zbierania.

PRZYKEAD -+ Dobierasz 4 kwiaty:
1 czarny, 1 granatowy i 2 rézowe.
Czarny kwiat automatycznie

1 kwiat ré6zowy i 2 kwiaty zo6tte. Zaden ' staje sie rozowy, aby spetnié

z dwéch warunkow nie jest spetniony, warunek dotyczacy 3 kwiatéw
zatem zbieranie jest udane. Postanawiasz | tego samego koloru, i sprawia,
kontynuowa¢ zbieranie i dobraé po raz i Ze zbieranie jest nieudane.

drugi. Tym razem wyjmujesz 2 kwiaty:

1 bi¢kitny i 1 r6zowy. Zbieranie znow jest
udane. Uznajesz, ze to rozsadny moment
na zakonczenie dobierania

1 przejscie do fazy wystawiania.

PRZYKEAD * Dobierasz 5 kwiatow:
2 czarne, 1 z0lty, 1 bialy oraz 1 bl¢kitny.
Jeden czarny kwiat automatycznie
staje si¢ granatowy,
i adrugi - rézowy,
1. dobieranie: aby spelni¢ warunek
dotyczacy 5 kwiatow
w réznych kolorach
i doprowadzié
do nieudanego zbierania.

2. dobieranie:

b Zatrzymay sig, zbieranie udane!

i
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Q Wystawianie kwiatéow

Gdy wystawiasz kwiaty zdobyte podczas fazy
zbierania, mozesz je potozy¢ przed lub za swoja
zastonka.

Przebieg wystawiania kwiatow jest zalezny

od tego, czy zbieranie bylo udane, czy nie.

Jezeli twoje zbieranie byto nieudane,
wykonaj kolejno ponizsze kroki:

Odt6z wszystkie zebrane czarne kwiaty
do woreczka.

o

Sposréd: zebranych kwiatéw wybierz 2 —
kazdy w innym kolorze.

©

Pot6z te 2 wybrane kwiaty przed swoja zastonka.

©

Odtéz pozostate zebrane kwiaty do woreczka.

Uwaga - Jesli zebrates kwiaty tylko w jednym
kolorze, pot6z 1 kwiat przed swoja zastonka,
a reszt¢ odtéz do woreczka.

Jezeli twoje zbieranie bylo udane, .%

wykonaj kolejno ponizsze kroki:

Sprawdz, czy zebrane kv;iaty tworza kombinacje
pokazana na kartach mistrzostwa. Jezeli tak jest,
mozesz skorzysta¢ z odpowiedniego bonusu
(patrz: Opis kart mistrzostwa na stronie 11).

Mozesz wybra¢ jeden z koloréw, w ktérych sa
zebrane przez ciebie kwiaty.

Poléz za swoja zaslonké wszystkie kwiaty w tym
wybranym kolorze.
Pol6z przed swoja zastonka pozostate zebrane
kwiaty.

Uwaga  Polozenie kwiatéw za zastonka jest
dobrowolne. Jezeli cheesz to zrobié, musisz
wybrac jeden kolor i potozy¢ wszystkie kwiaty
w tym kolorze za swoja zastonka. Jezeli nie chcesz
tego zrobi¢, pot6z wszystkie zebrane kwiaty
przed swoja zastonka.

: ©
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KONIEC TURY

Gdy zbierzesz 1 wystawisz kwiaty przed lub za zastonka, twoja tura
dobiega konca. Nastepny gracz przejmuje woreczek i rozpoczyna

SWOj3 ture.

‘Koniec gry

i koncowe punktowanie

Gra konczy si¢ wraz z tura gracza, podczas ktorej ostatni kwiat
z woreczka zostal dobrany i wystawiony. Wtedy wszyscy podliczaja
swoje punkty za kwiaty wystawione przed i za swoimi zastonkami.

. ZDOBYWANIE PUNKTOW ZWYCIESTWA
PRZED SWOJA ZASLONKA

Jezeli przed swoja
zastonka masz czarne
kwiaty, kazdemu z nich
przyporzadkuj kolor

Liczba Punkty
kwiatoéw | zwycigstwa

i dodaj je do kwiatéw 0 0
w tym kolorze. 1 3
Naste¢pnie policz,

po ile kwiatéw masz 2 -1
w kazdym z koloréw, 3 1
i za kazdy z tych

koloréw zdobadz tyle 4 3
punktow, ile wskazuje 5 5
tabela: 6 8

7

6 ZDOBYWANIE PUNKTOW ZWYCIESTWA
ZA SWOJA ZASEONKA

Jezeli masz za swoja zastonka jakies biate

lub czarne kwiaty, przydziel je do swoich grup:
cieplej i chtodnej. Gdy wszyscy gracze zakoncza
przydzielanie, jednoczesnie uniescie swoje
zastonki.

# Grupa ciepta

Podliczcie kwiaty w swoich cieptych grupach
(kwiaty rézowe i z6lte oraz — ewentualnie —
dodane kwiaty biale i czarne) i poréwnajcie
wyniki mi¢dzy soba. Gracz z najwigksza liczba
kwiatow w cieplej grupie

zdobywa 18 punktow/ Miejsce Punkty
zwycigstwa. Gracz, ktory | zwycigstwa
w tej rywalizacji uplasuje L 18

si¢ na drugim miejscu, —_—

zdobywa 10 punktow 2. 10
Zwycigstwa, 3. 8

a trzeci gracz — 8
punktéw zwycigstwa.



# Grupa chtodna

Podliczcie kwiaty w swoich chtodnych grupach
(kwiaty bi¢kitne i granatowe oraz — ewentualnie
— dodane kwiaty biate i czarne) i poréwnajcie
wyniki miedzy soba. Gracz z najwigksza liczba
kwiatow w chtodnej grupie zdobywa 16 punktéw
zwyciestwa. Gracz,

ktory w tc?j rywalizaFji Wiiciscel Punkty
uplasuje si¢ na drugim zwycligstwa

miejscu, zdobywa 12 1. 16
punktéw zwycigstwa, —_—

a trzeci gracz — 8 2. 12
punktéw zwycigstwa. 3. 8

& Zasady w przypadku remisu
przy poréwnywaniu grup kwiatow

Jezeli remis dotyczy pierwszego miejsca,
dodajcie punkty za pierwsze, drugie i ewentualnie
trzecie miejsce (jezeli remisuje 3 graczy) oraz
podzielcie sume przez liczbe remisujacych graczy.
Wynikiem sa punkty zwycigstwa, ktére otrzymuja
gracze (zaokraglajac w dot).

B A

Dwoch graczy ma po 5 kwiatow w swoich
cieplych grupach i remisuje na pierwszym
miejscu. Ich wyniki to:

(18+10)= 14

g 2 2

Jezeli remis dotyczy drugiego miejsca, dodajcie
punkty za drugie i trzecie miejsce oraz podzielcie
sume¢ przez liczbe remisujacych graczy. Wynikiem
sa punkty zwycigstwa, ktére otrzymuja gracze
(zaokraglajac w dot).

Trzech graczy ma po 4 kwiaty w swoich

chtodnych grupach i tremisuje na drugim
miejscu. Ich wynik to:

(12+8) _
=

Po zaokragleniu w doét otrzymuja
po 6 punktéw zwycigstwa.
& I

6,7

‘Uwaga - Punkty w remisujacej puli sa niedostgpne
dla kolejnych graczy. Gracz, ktory zajmuje druga
pozycj¢ za 2 graczami na pierwszym miejscu,
otrzymuje punkty za trzecie miejsce. Gracz, ktory
zajmuje trzecia pozycj¢ za 2 graczami na drugim
miejscu nie otrzyma zadnych punktow.

Jezeli remis dotyczy trzeciego miejsca, punkty
zwycigstwa za to miejsce podzielcie przez liczbe
remisujacych graczy. Wynikiem sa punkty
zwyciestwa, ktére otrzymuja gracze (zaokraglajac
w dot).

e 12 Y 1A D - ey v

Dwoch graczy ma po 3 kwiaty w swoich
cieplych grupach i remisuja na trzecim
miejscu. Ich wynik to:

8
=4

& 7 i

OSTATECZNA PUNKTACJA

Dodaj punkty zwycigstwa, ktore otrzymates

za kwiaty sprzed i zza zastonki. Suma to twdj
ostateczny wynik. Gracz z najwigksza liczba
punktéw zwycigstwa wygrywa. W przypadku
remisu gracze remisujacy wspolnie ciesza si¢

ze ZWycigstwa.



Opis kart mistrzostwa

Jezeli zbieranie kwiatow podczas twojej tury bylo
pomyslne, sprawdz, czy zebrane kwiaty tworza
kombinacje pokazane na kartach mistrzostwa.
Jezeli tak, mozesz skorzysta¢ z bonusu wskazanego
. na odpowiedniej karcie. Skorzystanie z karty
mistrzostwa jest zawsze dobrowolne.

Waine  Nawet jezeli zebrane kwiaty mozesz
dopasowa¢ do kilku kart mistrzostwa, w ciagu
jednej tury mozesz skorzystaé z tylko jednego
bonusu.

Podczas sprawdzania, czy zebrane kwiaty
odpowiadaja kombinacjom na kartach

mistrzostwa, kazdy zebrany czarny kwiat
& mozesz traktowac tak, jakby byt w dowolnym,
wybranym przez ciebie kolorze.

W TN s

SHIN SUMIZOME (NIEBIESKA STRONA)
e Kombinacja: Po$réd zebranych
przez siebie kwiatéw musisz posiadaé
2 réznokolorowe pary.
e Bonus: Dobierz losowo 1 kwiat
z woreczka — tak, aby inni gracze
go nie widzieli — i dodaj go do kwiatéw
za swoja zastonka.

SAKUYA HIME (ROZOWA STRONA)

e Kombinacja: Posrod zebranych kwiatéw
musisz posiada¢ 2 réznokolorowe pary.

* Bonus: Wybierz innego gracza.
Naste¢pnie wybierz 1 kwiat sposrod
zebranych w tej turze albo 1 kwiat
sprzed swojej zastonki. Wymien ten
kwiat z kwiatem sprzed zastonki
wybranego gracza. Nowy kwiat pot6z
przed swoja zastonka.

Wazne  Kwiat, ktéry zabierzesz innemu graczowi,
nie moze by¢ w czarnym kolorze.

SOMEI YOSHINO (NIEBIESKA STRONA)

e Kombinacja: Posréd zebranych kwiatéw

. musisz posiada¢ 4 w réznych kolorach.

e Bonus: Wybierz 1 kwiat sposréd zebranych
w tej turze albo 1 kwiat sprzed swojej
zastonki i pot6z go za swoja zastonka.

KOMATSU OTOME (ROZOWA STRONA)

° Kombinacja: Po$réd zebranych kwiatéw
musisz posiada¢ 4 w réznych kolorach.

e Bonus: Dobierz z woreczka 3 kwiaty.
Wybierz 1 z nich i pot6z go przed swoja
zastonka. Pozostate 2 kwiaty odléz
do woreczka.

Waine - Nie mozesz zatrzymaé czarnego
kwiatu. Sposrod dobranych kwiatéw musisz zatrzymac 1,
nawet jesli zaden nie jest przydatny.

KENROKUEN KUMAGAI (NIEBIESKA STRONA)
e Kombinacja: Zbierz co najmniej 6 kwiatéw
w dowolnych kolorach.
e Bonus: Dobierz z woreczka 2 kwiaty.
Zdecyduj (dla kazdego z nich osobno),
czy chcesz je potozyé: przed zastonka
innego gracza, przed swoja zastonka
czy za swoja zastonka.

Wazne  Kwiaty mozesz potozy¢
W to samo miejsce albo w rézne miejsca.

KOKONOE (ROZOWA STRONA)

e Kombinacja: Zbierz co najmniej 6 kwiatéw
w dowolnych kolorach.

e Bonus: Wybierz dwéch innych graczy.
Zabierz po 1 kwiecie sprzed zastonki
kazdego z nich. Nast¢pnie kwiaty te
potéz przed swoja zastonka. Musisz wybra¢
kwiaty w réznych kolorach.

Wazne  Kwiaty, ktore zabierzesz innym graczom,
nie moga by¢ w czarnym kolorze.



Wariant dwuosobowy

W grze dwuosobowej gra toczy si¢ tak,
jak w przypadku gry trzy- i czteroosobowej —
. z wyjatkami opisanymi ponize;j.

ROZSTAWIENIE

Wt6z do woreczka 4 czarne kwiaty i 13 kwiatéw

w kazdym z pozostatych koloréw. Nastepnie,

nie podgladajac ani nie pokazujac innym graczom,
dobierz 3 kwiaty i od16z je do pudetka.

Te 3 kwiaty nie beda braly udziatu w grze.

KARTY MISTRZOSTWA. « ¢ B Y
=N Karty mistrzostwa dzialaja tak, Q o =
jak zwykle, oprocz karty KoKonoe. Q .
Jezeli zdecydujesz si¢ uzy¢ tego

bonusu, zabierz 2 kwiaty sprzed
zastonki przeciwnika i pot6z
przed swoja zastonka. Zabrane
kwiaty musza by¢ w réznych
kolorach.

Wazne  Kwiat, ktory zabierzesz innemu ' Autor: Hinata Origushi
graczowi, nie moze by¢ w czarnym kolorze. Ilustracje: Sylvain Sarrailh
Wydawca: Michat Herman
Ttumaczenie: Marek Baranowski
OSIATECZNA P UNK’IACJA £l Opracowanie graficzne i DTP: Stawomir Bejda
Za kazda grupe kwiatéw (ciepta i zimna) gracz R Korekta: Natalia Lyczko

z najwigksza liczba kwiatow otrzymuje punkty jak

za drugie miejsce, a gracz z najmniejsza ich liczba . é
nie otrzymuje Zadnych punktéw. i \ iell

FOXGAMES




