NazywaszsieSam Spader.Jestes prywatnym detek-
tywem, ktory chetnie pomoze ustali¢ fakty - kazde-
mu, kto gotow jest za to zaptacié. Jednak Los Ange-
les kilka lat po zakoriczeniu Il wojny $wiatowej nie
jest bezpiecznym miejscem. Niech cie nie zwiedzie
blask kalifornijskiego stofica... To tu rozgrywaja
sie hollywoodzkie skandale, a w cieniu kryja sie
skorumpowani gliniarze, hezwzgledni gangsterzy,

szantazyscii mordercy. Uwazaj nasiebie, kolego!
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DAVID'CICUREL , ¥



ELEMENTY GRY

S0 00 e

Bl
kart
postaci

| kartoblektow
10 specjalnych

karty
4 dziatan

. . POBIERZ Z #  Pobierzw
t ; Bezptatna aplikacja ‘ " Google Play (. A;)p StoreJ

Niezbednym elementem gry jest bezptatna aplikacja, ktérag mozna pobrac ze
sklepu Apple App Store lub Google Play (wymagany system Android w wersji 4.4
lub nowszej albo i0OS w wersji 8.0 lub nowszej, wymagania te moga w przyszto-
$ci ulec zmianie). Przed rozpoczeciem rozgrywki konieczne jest jedynie zain-
stalowanie aplikacji na telefonie lub tablecie. Jesli krok ten nie zostanie wyko-
nany, prowadzenie rozgrywki bedzie niemozliwe. Po pobraniu i zainstalowaniu
aplikacji nie trzeba utrzymywac potaczenia z Internetem w trakcie gry. Jezyk

interfejsu uzytkownika mozna zmieni¢ w ustawieniach aplikacji.




PRZYGCOTOWANIE DO GRY

Noir to rozszerzenie gry Kroniki zbrodni. Do prowadzenia rozgryw-
ki niezbedna jest wersja podstawowa.

Przygotujcie plansze i karty jak w podstawowej rozgrywce,
uwzgledniajac nastepujace zmiany:

@W dodatku Noir pojawiaja sie nowe karty lokacji, karty obiek-
tow speqalnych karty postaci i karty dziatan. Karty Noir tatwo
rozpoznac po ikonce kapelusza . W rozgrywce beda nie-
zbgdne plansza na dowody rzeczowe, karty kategoru dowodow
i niektore karty obiektow specjalnych z wersji podstawowej.

Karty dziatan mozecie rozdzieli¢ miedzy uczestnikow gry.

WSPEEPRACOUWNICY
[|LOKACTA STARTOWA

W grze wcielicie sie w postac prywatnego detektywa. Sam Spader
nie pracuje w policji.

W rozwigzaniu poszczegolnych spraw pomoga Wam wspoétpra-
cownicy i informatorzy. To miedzy innymi dziennikarz, koroner
i sekretarka. W roznych scenariuszach moga to by¢ rézne osoby.

Mozecie do nich zadzwonic z biura ﬁ Pamlqtajue jednak ze -
jak to bywa w czarnych kryminatach - wspo{pracownlcy i znajomi
moga zniknad, zdradzi¢ Was albo po prostu stracic zycie...
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Scenariusze Noir rozgrywaja sie kilka lat po za- |
konczeniu Il wojny $wiatowej w Los Angeles
iw Hollywood w tamtych czasach nie byto pet-
nego rownouprawmema pta, ras i grup. spotecz-
nych Mimo to staraliSmy sie wprowadzic pewna
réznorodnosc wystepujacych w grze postaci.
Dociekliwi gracze by¢ moze rozpoznajj cha-
rakterystyczne rysy stynnych aktorow i akto-
rek z tamtej epoki, dzis czesto zapomnianych.
Pamietajcie jednak, ze niektore postaci moga
podejmowac dos¢ kontrowersyjne dziatania
oraz wypowiadac opinie, ktorych autorzy

i wydawcy gry w zadnym razie nie podzielaja.
Chodzito nam o odzwierciedlenie mentalnosci
ludzi zyjacych w latach 50. XX wieku, a takze
o rozwoj fabuty poszczegélnych scenariuszy.
Swiat wygladat wtedy troche inaczej niz dzis.

Wiecej informacji na temat stylistyki noir zamiescili-
$my na ostatniej stronie tej instrukcji.



KARTY DZIALAN

(Nnown MECHANIKA)

W rozszerzeniu Noir dostepne s3g cztery nowe metody utatwiajace
zdobywanie informacji w sledztwie. Jesli chcecie uzy¢ karty dzia-
tania, musicie zeskanowac jej kod. Pamietajcie, ze skorzystanie
z takiej karty w nieodpowiednim momencie moze miec przykre

konsekwencje!
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Zastraszanie i przemoc: podczas przestu-
chania podejrzanego mozecie zmienic
taktyke i sprobowac zmusic go do zeznan
(w trybie przestuchania zeskanujcie kar-
te uzycia przemocy).

Problemy: niektorzy podejrzani bardzo Zle
reagujg na wszelkie proby zastraszenia.
Moggq sie na Was zemscic, albo nawet zaata-
kowac Was fizycznie.

Wtamanie: czasami nie chcecie albo nie mo-
zecie dostac sie do budynku przez gtowne
wejscie. W takich sytuacjach mozecie podja¢
probe wtamania (zeskanujcie karte wtamania
w lokacji, w ktorej nie jestescie w stanie wejs¢
do jakiegos pomieszczenia).

Problemy: jesli bedziecie nielegalnie przebywac
w jakims migjscu, mozecie zosta¢ zatrzymani
i odwiezieni do aresztu, a w niektorych sytuacjach
nawet zabici.

Inwigilacja: podejrzani czesto ktamia, ale
ich czyny mowiag same za siebie. Mozecie
zdecydowac sie na sledzenie osoby podej-
rzanej, aby ustali¢, czym sie zajmuje, kie-
dy z nig nie rozmawiacie. Zeskanujcie karte
w lokacji, w ktorej jestescie i w ktorej przeby-
wa rowniez dana osoba. W aplikacji pojawi
sie prosha o potwierdzenie wyboru postaci.

Problemy: sledzenie jest czasochtonne.
Bardzo czasochtonne...

Przekupstwo: mozecie podjaé¢ probe
przekupienia postaci, aby sktonic ja do
zeznan albo do przekazania jakiegos
przedmiotu (zeskanujcie karte przekup-
stwa w trybie przestuchania).

Problemy: nie macie zbyt duzo pieniedzy,
a kazde uzycie tej karty oznacza wydatek
20 dolarow.

Aplikacja informuje Was o ilosci gotow-
ki, ktora dysponujecie. Jesli skonczj sie
Wam pieniadze, to nikogo nie zdotacie
przekupié, dopoki nie dostaniecie jakie-

gos wynagrodzenia.




VALYW CZ2ASV

W swiecie Noir czas jest nlezwykle istotny. Sklepy, bary i réozne in-
stytucje s czynne w okreslonych godzinach. Swiadkowe nie za-
wsze s3 do dyspozycji. Policjanci moga zatrzymac wscibskiego de-
tektywa, a przestepcy wroci¢ na miejsce zbrodni i go zabic.

W wiekszosci scenariuszy dysponujecie ograniczonym czasem na roz-
wigzanie zagadki. Jesli nie udato Wam sie odkryc wszystkich watkow,
dobrym pomystem moze byc rozegranie sprawy od poczatku, a nie
proba zamknigcia dochodzenia.

ZDARZENIA
SPECTALNE

Dziatania podejmowane przez Was w trakcie rozgrywki sa istotne.
Wasze zachowanie moze miec rozne konsekwencje.

Na przyktad przestepca moze si¢ dowiedzie¢, ze macie dowody
swmdczqce przeawko niemu. Swiadek z jakiegos powodu przesta-
nie obawiac o swoje zycie i zdecydu;e sie z Wami wspo{pracowac
Z kolei podejrzany czasami stanie SIQ Waszym sprzymierzencem,
gdy zaoferujecie mu przedmiot, ktorego potrzebuje. Kazde dziata-
nie w swiecie Noir oraz wszystkie slady i przedmioty, o ktore zapy-
tacie dang postac (albo ktore jej przekazecie), moga wptynac na jej
zachowanie i zmienic bieg wypadkow w grze.

Jesli stracicie jakis przedmiot albo go komus przekazecie, mozecie
zachowac karte dowodu."Na przyktad jesli ofiarujecie pewnej po-
staci wazny artefakt, w dalszym ciggu mozecie zadawac innym oso-

ZAKONCZENIE  |lipm

W swiecie Noir nie macie przetozonego,
konkretne sprawy zlecaja Wam klienci.
Zamkniecie sledztwa zwykle nastepuje
w trakcie spotkania z klientem w biurze

detektywa. Trzeba wowczas odpowie-
dziec na kilka pytan.

Do zamknlqaa sprawy stuzy przycisk

W scenariuszach Noir dostajecie punk-
ty za wszystkie watki, ktore udato sie
Wam odkry¢. Pieniadze to przyjemny
dodatek... Zatem jesli potrzebujecie
dodatkowej godziny na wyjasnienie
jakiegos pobocznego watku albo
zarobienie gotowki, nie warto spie-
szyc sie zzamykaniem sprawy.



CZYM TEST NOIR?

Okreslenie ,film noir” pochodzi z jezyka francuskiego. Stworzyt je w 1946 roku
francuski krytyk Nino Frank. Tym mianem okresla sie stylistyke czarno-biatych
hollywoodzkich kryminatow, ktorych bohaterowie czesto odznaczaja sie cyni-
zmem i kieruja nie do konca znanymi motywami.

Jesli chodzi o strone wizualna, tworcy filmow tego typu inspirowali sie dzie-
tami niemieckiego ekspresjonizmu. Czarne kryminaty powstawaty gtéwnie
w latach 40. i 50. XX wieku. Do najbardziej znanych nalezg ,,Sokot maltanski”
Johna Hustona, ,,Podwdjne ubezpieczenie” Billy’ego Wildera oraz ,,Dama
z Szanghaju” i ,,Dotyk zta” Orsona Wellesa.

Niektore filmy reprezentowaty ,,kino klasy B” i byty produkcjami niskobudzeto-
wymi. Wytwornie filmowe musiaty przestrzegac zasad spisanych w tzw. Motion
Picture Production Code, nazywanym kodeksem Haysa, a w pozniejszych latach
zmierzy¢ z polityka maccartyzmu. Scenarzysci i rezyserzy musieli wykazac sie
wieksza pomystowoscia, by uwzglednic lub obejs¢ tego rodzaju ograniczenia.
Mozna to porownac z projektowaniem gier: koricowy produkt to zawsze pewnego
rodzaju kompromis miedzy kreatywnoscia autorow i parametrami technicznymi.

TNSPIRACTE LITERACKIE

Twércy powiesci kryminalnych z gatunku noir, np. Dashiell Hammett, Ja-
mes M. Cain, Raymond Chandler i William Irish, byli rowniez scenarzysta-
mi, a ich dzieta inspirowaty takze innych filmowcow.

NOIR PO LATACH

Wiele pozniejszych filmow rowniez nakrecono w stylu noir. To m.in. ,,Chi-
natown”, ,,towca androidow” i ,,Mroczne miasto”. Hollywood wroécito do
tego gatunku, tworzac adaptacje powiesci Jamesa Ellroya (,,Tajemnice
Los Angeles”, ,,Czarna Dalia”) oraz lzejsze pozycje, takie jak ,Kiss Kiss
Bang Bang”.

KILKA SLAW OD AVTOROW GRY

W Noir pojawiaja sie prywatny detektyw, femme fatale, mafia i skorumpo-
wani policjanci. Postawy ludzi sa cyniczne, panuje atmosfera pesymizmu
typowa dla Ameryki lat 50. XX wieku. W tym swiecie nic nie jest takie, jakim
sie wydaje. Na czym polega sukces? Moze chodzi¢ o wykrycie sprawcow
zbrodni, zarobienie pieniedzy, swiadomos¢ wystapienia w stusznej spra-
wie, a czasami po prostu o przetrwanie...

Tworzenie skomplikowanych scenariuszy, w ktorych gracze staja przed ko-
niecznoscia dokonania wyboru moralnego, nie jest tatwe. Kroniki zbrodni
to platforma, na ktérej mozemy podjac sie tego zadania. Mamy nadzieje,
ze spodoba sie Wam ten nowy, ekscytujacy sposob prowadzenia rozgrywki.
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