strona 89 =

= JUP @

LUP
E; Figi = 1 punkt' | Shelby Cobra = 5 punktéw Stracites pieniadze = —5 punktéw
DYSKRECJA mniej niz 50 = —1 punkt|_|0d 505 do 500 = 1 punkt
Jedli udato ci sie bez przeszkéd zgubié policjantéw = 2 punkty 0d 501$ do 20008 = 3 punkty| | Ponad 20008 =5punktéw = -
Przeanalizuj plan miasta, Zeby wybra¢ kolejna akcje, albo udaj ~ OFIARY s
sie do 221, jesli uptyneto 7 dni. 0 =1 punkt || Co najmniej 1 ofiara = -2 punkty

Podczas misji ztamano ci nos = =1 punkt

SKLEP Z LUKSUSOWYMI ZEGARKAMI JEAN JAKON OSKUBALES PRZYNAJMNIEJ JEDNEGO GRACZA PODCZAS GRY
tuP E

W POKERA |_!= 3 punkty
0d 0§ do 2005 = -2 punkty 15008 = 1 punkt Przeanalizuj plan miasta, zeby wybra¢ kolejna akcje, albo udaj sie
20008 = 5 punktow do 221, jesli uptyneto 7 dni.
Wysadzany diamentami zegarek = 5 punktéw

OFIARY SALON MANICURE
uP

Dostawca = 1 punkt || Sprzedawczyni = =1 punkt

Ogtuszony straznik = 3 punkty || Zabity straznik = =1 punkt >29$ = 1 punkt
ereanaIIZuJ pll'fm miasta, iEb)_’ wybrac kolejng akcje, albo udaj Przeanalizuj plan miasta, zeby wybraé kolejng akcje, albo udaj sie
sig do 221, jesli uptyneto 7 dni. do 221, jesli uptyneto 7 dni.
KASYNO RUSZNIKARNIA ,KOLUBRYNA”
tuP LUP
0$ = -5 punktéw | 0d 1 do 300$ = 1 punkt 0$ = -1 punkt|_|>500$ = 1 punkt
14908 = 2 punkty | 0d 1491$ do 20008 = 3 punkty >1000$ = 5 punktow
>2000$ = 5 punktow OFIARY
OFIARY . 3 1 ofiara = -1 punkt || 0 ofiar = 0 punktow
Wszyscy straznicy = =2 punkty L_|1 straznik = =1 punkt Przeanalizuj plan miasta, zeby wybraé kolejng akcje, albo udaj sie
Brak ofiar = 2 punkty do 221, jesli uptyneto 7 dni.
PODCZAS NAPADU MIALES NA SOBIE PRZEBRANIE .
=1 punkt

Przeanalizuj plan miasta, zeby wybrac kolejna akcje, albo

SKLEP JUBILERSKI ,,LULU ARISTODE”
udaj sie do 221, jesli uptyneto 7 dni. @

0S$ = -1 punkt | 0d 5S do 2999$ = 1 punkt

- > 30008 = 5 punktow
u JEESR G e ZNALAZLES KOD DO SEJFU BEZ KOMPUTERA:

. > 2 punkty
3008 = minus 1 punkt |0 $ = 0 punktow UDALO CI SIE UCIEC DZIEKI SWOJEMU WYPOSAZENIU:
Ponad 1 $ = 5 punktow 1 punkt

ZOSTALES ZAUWAZONY, GDY KRECILES SIE KOLO SKLEPU
= minus 1 punkt -
PODCZAS NAPADU MIALES NA SOBIE PRZEBRANIE

= 1 PUNKT o’
N T mpe 5-GWIAZDKOWY HOTEL ALBATROS

Przeanalizuj plan miasta, zeby wybrac kolejng akcje, albo udaj = £UP :
sie do 221, jesli uptyneto 7 dni. 0$=~1punkt._/0d 18 do 350 $ = 1 punkt E
> 3508 = 5 punktow

ZDOBYLES 1008 NAPIWKU || = 3 punkty
LLBERRY Dk MASZ ,MALY SEKRET" 0

Przeanalizuj plan miasta, zeby wybraé kolejna akcje, albo udaj sie
do 221, jesli uptyneto 7 dni.

A = 5 punktow
o ZABRALES ZE SOBA
Mniej niz 50$ = -1 punkt || 0d 50$ do 3003 = 1 punkt Pierscionek A, B, D lub E = T punkt
>300 § = 5 punktow Pierscionek C = 10 punktow
PODCZAS NAPADU MASZ NA SOBIE PRZEBRANIE

Przeanalizuj plan miasta, zeby wybra¢ kolejna akcje, albo udaj sie
=1PUNKT L : _ do 221, jesli uptyneto 7 dni.
Przeanalizuj plan miasta, zeby wybrac kolejna akcje, albo udaj

sie do 221, jesli uptyneto 7 dni. KINO ,24 MARZENTA”
ey LUP

Mniej niz 58 = =2 punkty |08 = -1 punkt

0d 18 do 1208 = 1 punkt /> 1208 = 5 punktow
Przeanalizuj plan miasta, zeby wybra¢ kolejna akcje, albo udaj sig
do 221, jesli uptyneto 7 dni. ;
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