Londyn. Specjalny zespot dochodzenio-
wo-sledczy rozwiqzuje skomplikowane
zagadki kryminalne. Sprawcy kradziezy,
napadéw i makabrycznych morderstw
nie mogq uniknac odpowiedzialnos’ci!
Aby doprowadzi¢ do aresztowania po-
dejrzanych, trzeba ustali¢ motywy ich
dziatania i przedstawic dowody rzeczo-
we. Sprobuj odnalezé¢ $lady ukryte na
miejscu zbrodni. To dzieki nim zblizysz
sie do prawdy...

s —
T \

DAVID CICUREL /.
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karty kategoru dowodow
5 2 i obiektow specjalnych

Bezptatna aplikacja (» Google Play ’[ .' KEQS Store }

—

Play (wymagany system Android w wersji 4.4 lub nowszej albo i0S w wersji 8.0 lub nowszej, wymagania te
w przysztosci ulec zmianie). Przed rozpoczeciem rozgrywki konieczne jest jedynie zainstalowanie aplikacjinatele-
fonie lub tablecie. Jesli krok ten nie zostanie wykonany, prowadzenie rozgrywki bedzie niemozliwe. Po pobra

i zainstalowaniu aplikacji nie trzeba utrzymywac potaczenia z Internetem w trakcie gry. Jezyk interfejsu uzytko
nika mozna zmieni¢ w ustawieniach aplikacji.

n Niezbednym elementem gry jest bezptatna aplikacja, ktorag mozna pobra¢ ze sklepu Apple App Store lub Google
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Kazdy scenariusz to ol@zja do prze-
prowadzenia Nowego $ledztwa. Gra
ma charakter ca’(kowicig kooperg—
cyjny, wszyscy uczestnlcy staraja
sie wspolnie rozwiaza¢ zagadke.
Poznajg kolejne szczegOty spra-
wy, gromadza dowody. rzeczo-
we i przestuchuja podejr.zanych.
Kiedy uznacie, ze udato sie Wam
ustali¢  sprawcow przestepstwa,

. . o o
wréécie na komisariat PR 1 ©
powiedzcie na kilka pytan. Od tego

zalezy uzyskany przez Was wynik.

" kretnej lokacji.

PRZYGCOTOWANIE DO GRY

J ERIC GLOOMERRY P S,
Informatyk s

Kolejne karty lokacji, ktore pojawiaja sie w trakcie rozgrywki, na-
lezy wyktadac obok planszy.

Karty postaci i karty obiektow specjalnych nalezy umiesci¢ obok
planszy (rysunkiem do dotu).

Karty kategorii dowodow nalezy potozyc¢ na stole rysunkiem do
gory w taki sposob, by byty dostepne dla wszystkich uczestnikow
gry. W trakcie rozgrywki mozecie przegladac karty, aby odnalezé
kategorie niezbedna w danym momencie. Kolejnos¢ kart w talii
nie ma znaczenia.

Karty wszystkich ekspertow przez caty czas biora udziat w grze.
Mozna je rozdzieli¢ miedzy graczy.

@ Karta lokacji startowej “ powinna znalez¢ sie ponizej planszy
na dowody rzeczowe.

Na kazdej karcie lokacji znajduje sie miejsce na trzy karty
postaci.

Na planszy z dowodami rzeczowymi jest @ 20 miejsc

' nakarty dowodow, 7 miejsc na karty lokacji

| oraz 3 miejsca na karty postaci nieprzypisane do kon-

|
|
|
|




ROCOGRYUWKA

poczATEK GRY

Po zakoniczeniu przygotowan nalezy uruchon:uc
aplikacje i wybra¢ historig oraz scenariusz, ktory
chcecie rozegrac.

UWAGA: Warto skorzystac ze scenariusza szko-
leniowego, dzigki ktoremu zapoznacje sie z po-
szczegblnymi elementami gry. Scenariusz zawliera
dodatkowe wyjasnienia z opisem sposobu prowa-

dzenia $ledztwa. ‘ -

W trakcie rozgrywki gracze skanujg karty loka-
cji, postaci i kategorii dowodow rzeczowych.
Gdy w aplikacji wyswietlone zostanie okienko
skanowania, skieruj urzadzenie na jeden z ko-
déw QR wydrukowanych na kartach. Nastepnie
kliknij w dowolnym miejscu okienka, aby uru-
chomi¢ skanowanie. Pamietaj, ze w menu @
aplikacji mozesz wtaczyc opcje automatycznego
skanowania.

Zastandwcie si¢ wspolnie, ktora karte nalezy
zeskanowac.

@ Zeskanowanie karty lokacji pozwala przejsé¢ w
dane miejsce.

@ Zeskanowanie karty postaci pozwala przestuchac
dana osobe.

Po zeskanowaniu karty postaci osobie przestu-
chiwanej mozna zadawac pytania dotyczace po-
zostatych postaci i dowolnych dowodow rzeczo-
wych. Nalezy w tym celu po prostu zeskanowac
odpowiednie karty, a nasz rozméwca udzieli od-
powiedzi na wybrany temat.

Uwaga! Nie nalezy zadawac pytan dotyczacych
lokacji. Zeskanowanie karty lokacji w trakcie
przestuchania spowoduje zakonczenie rozmo-
wy, a zespot przeniesie sie we wskazane miejsce.

Z trybu przestuchania mozna wyjs$¢ poprzez na-

ZAKONCZ

cisniecie przycisku = rozmowe

@ Zeskanowanie karty kategorii dowodow po-
zwala zabezpieczyc slad zauwazony w danym
miejscu. Pojawiaja sie dodatkowe szczegoty,
a jesli dowod jest istotny w prowadzonym do-
chodzeniu, mozecie umiescic go na planszy.

o Zeskan'owanie karty eksperta pozwala przepro-
wadzic rozmowe telefoniczna z dang osoba.

Zeskanowanie dowolnego kodu w trakcie roz-
mowy sprawi, ze Twdj rozmdwca udzieli odpo-
wiedzi na wybrany temat.

Rozmowe mozna zakonczy¢ poprzez nacisniecie

: ZAKONCZ
przycisku  ozmowe
£

UWAGA: W wyjatkowych sytuacjach moze oka-
zac sie, ze funkcja skanowania nie dziata. Moz-
liwe przyczyny: '

oéwietlenie w pomieszczeniu (nalezy uni-
ka¢ kontrastowych cieni)
koszulki na kartach (odblaski)

zaktécenia w dziataniu aparatu (np. zabru-
dzony obiektyw).
& Sprawdz, czy kod QR znajduje sie wewnatrz
prostokata i staraj sie nie rusza¢ smartf?nenj,
tak aby aparat mogt ustawi¢ ostrosc. Jeli nie
udaje sie tego zrobi¢, przesur dtonig przed obigk—
tywem, aby zresetowad ustawienia ostrosci.



LOKACTE, POSTALCT
I OBIEKTY SPECTALNE

Karty lokacji, postaci i obiektéw specjalnych powin-
ny leze¢ na stole rysunkiem do dotu az do momentu
pojawienia sie odpowiednich elementéw w trakcie
rozgrywki.

W trakcie dochodzenia niektore z tych kart zostana
odstoniete. Karty sg oznaczone liczbami lub literami
oraz nastepujacymi symbolami:

a
Q
&
O

@ Nowe lokacje nalezy umieszczaé w oznaczonych
miejscach na brzegu planszy zdowodami (7 miegjsc).

Karty postaci
Karty lokacji

Karty obiektow specjalnych

Karty kategorii dowodow
rzeczowych

1 gl 3

@ lowe postaci powinny trafia¢c na wyznaczone
miejsca na odpowiedniej karcie lokacji (3 miejsca
na kazdej karcie).

Jesli okaze sie, ze w danej lokacji pojawity sie wie-
cej niz trzy postaci, dodatkowe karty postaci nale-
2y potozyc obok karty lokacji.

Westminster

Jesli nie macie pewnosci, do jakiej lokacji przypisac
postaé, umiesccie jej karte na jednym z wyznac-
zonych miejsc na gtéwnej planszy z dowodami.
Pamietajcie, by przenies¢ ja do wtasciwej lokacji,
jesli uda sie Wam ustali¢ miejsce pobytu postaci!

@ Z kart kategorii dowodow rzeczowych nalezy ko-
rzysta w trakcie poszukiwania sladow na miejscu
zbrodni. Na plansze powinny trafi¢ jedynie karty,
ktdre rzeczywiscie odpowiadaja sladom odnalezio-
nym w trakcie dochodzenia. Na stronie 6 instrukgji
opisano sposdb prowadzenia poszukiwan.

@ Karty obiektow specjalnych trafiajg od razu naplan-
sze z dowodami rzeczowymi. Aplikacja poinformuje
Was, czy nalezy uwzglednic taka karte w rozgrywce.
Wyszukajcie w talii odpowiednig karte i umiesccie ja

na planszy zdowodami rysunkiem do gory.

PRZYKEAD: Po zeskanowaniu karty Lokacji F pojawiasig
informacja:

115 rzyjezdzasz na miejsce
zdarzenia. Obok%w,tok widzisz
asiada ofiary | m33 .

Patrzy na ciebiei podaje ci kartke
N, adresem w okolicy Leicester
Bquare i Hyde Parku ' oD

tego tekstu powinniscie poszukac

taniu -
Po przeczyta karte na jednym z miejsc

postaci numer 33 umiescicjej

dostepnych w lokacji F.

Nastepnie znajdcie kart acji

na brzegu planszy z dowodami w |
i wyznaczonych miejsc.

e lokacji D i umiesccie ja
ednym z siedmiu



PLANSZA NA
DOWODY RCECZOWE

W niektorych lokacjach (np. w miejscu przestepst-
wa) mozna szukac pozostawionych sladow.

SLZUKA)

SLADOW | » aby przejsé do

Nacisnij przycisk Q
trybu przeszukiwania.
Dowodow mozna szukac na dwa sposoby:

@ w trybie panoramicznym - wybierz te opcje,
aby obejrze¢ miejsce przestepstwa bez dodatko-
wych urzadzen

@ w trybie 3D - umiesc okulary (dostepne jako
osobny produkt) posrodku ekranu, na zottej linii,
ktéra zostanie wyswietlona.

Masz 40 sekund na przyjrzenie sie miejscu zdarze-
nia i przekazanie swoich spostrzezen innym uczest-
nikom gry.

Pozostali gracze musza wybra¢ odpowiednie karty
kategorii dowodow rzeczowych, ktére odpowiada-
ja przedstawionemu przez Ciebie opisowi. Pamie-
taj, ze karty nalezy potozy¢ rysunkiem do gory. Mu-
sz3 by¢ dostepne dla wszystkich graczy, ktorzy nie
korzystaja w danym momencie z aplikacji.

Gdy uptynie czas, mozesz poprosic innego uczest-
nika gry o udziat w poszukiwaniach albo przejsc do
kolejnych dziatan.

Pamietajcie, ze dodatkowe przeszukanie oznacza
dodatkowy uptyw czasu w grze.

Na koniec zeskanujcie kody na kartach kategorii
znalezionych dowodow rzeczowych. Aplikacja po-
informuje Was, ktore z nich nalezy umiescic na plan-
szy, a ktore nie s3 na razie przydatne w sledztwie
i trzeba odtozy¢ je ponownie na stos. Karty takie
moga okazac sie potrzebne w kolejnych krokach.

W dowolnym momencie mozecie kontaktowac sie
z ekspertami, aby uzyskac dodatkowe informacje.

Przekaz telefon osobie, ktora odpowiada za takie
kontakty. Bedzie ona mogta porozmawiac z eks-
pertem na konkretny temat.

Patolog umie odpowiedzie§ na wszelkie pytania do-
tyczace roznych zagadnien medycznych, w szcze-
golnosci stanu zwtok.

Analityczka potrafi zbadac znalezione przez Was
materiaty dowodowe i przekaza¢ dodatkowe in-
formacje na ich temat.

Informatyk moze wyszukac informacje w Inter-
necie i wtamac sie do znalezionych przez Was za-
awansowanych urzadzen technicznych.

Kryminolog korzysta z urzedowych rejestrow i jest
ekspertem w dziedzinie psychologii. Ma dostep do
kartotek przestepcow i moze przedstawic profil
psychologiczny konkretnej postaci.

ll;\rlgAG\;t\: Jesili/k,or.zystasz Zaplikacji bez oky-

WVR, obré¢ sie w miejscu o 360°, aby za-
€ szczegdty. Mozes; ta kze
w lewo, w Prawo, w gére

uwazy¢ wszystki

Przeciagac ekran
iwdét.




VALYW C2ASY
I ZDARZENIA SPECTALNE

W swiecie Kronik zbrodni czas jest niezwykle is-
totny.

Aktualna godzina wyswietlana jest w prawym
goérnym rogu ekranu.

Miejsce zbrodni
SOHO

i |

DZIEN 1
15:00

Kazde skanowanie, przestuchanie swiadka i prze-
szukanie miejsca przestepstwa oznacza uptyw 5 mi-
nut w grze.

Przejazd miedzy lokacjami zajmuje 20 minut.

Uptyw czasu w grze ma wptyw na koncowy wy-
nik. Im szybaej zakonczyae sledztwo, tym lepszy
wynik uda si¢ Wam uzyskac.

w mektorych scenarluszach up{yw Cczasu moze
réowniez oznaczac zm|anq sytuaql na przyktad
postaci moga si¢ przemieszczac albo by¢ dostep-
ne tylko w okreslonych godzinach.

Czas nie zawsze pracuje na Wasza korzysc!

ZAIQWCZENIE

Jesli uznaae, ze udato sug Wam rozwiagzaé zagadke,
mozecie udac sie do gtéwnego inspektora i przed-
stawi¢ mu raport.

Przejdz do lokaql startowej i nacisnij przycisk

Komendant zada Wam kilka pytan. Aby udzieli¢

odpowiedzi, zeskanujcie odpowiednie karty zgod-
nie z Waszymi ustaleniami. Uzyskany wynik zale-
zy od udzielonych odpowiedzi. Po sprawdzeniu
wyniku mozecie nacisnac przycisk ROZWIAZANIE
i zapoznac sie z wyjasnieniem sprawy albo roze-
grac scenariusz ponownie.

Niektore scenariusze sk{adajq sie z kilku odcin-
kow. Kazdy z nich mozna potraktowac jako od-
rebna rozgrywke, ale warto pamlgtac, ze niektore
fragmenty h|stor|| i postaci maja ZWquek Z po-
przedn|m| czesciami. Dobrym pomys{em jest ro-
zegranie wszystkich odcinkow w tej samej gruple
graczy.

UWAGA: Warto sprawdzaé w aplikacji™
dostepno$¢ nowych scenariuszy do po-
. brania! Mnéstwo nowych, pasjonujacych

zagadek bedzie regularnie pojawiac sie na
naszych stronach!
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