—

KTO ZOSTANIE
NA LODZIE?

Nasze pingwinki sq zawsze gotowe do zabawy. Rzucaj
kolorowymi kostkami i znajduj ukryte pingwinie jaja. Aby
wygral, zgromadz jako pierwszy na swojej gorze lodowej
6 pingwinkéw. W tej wesotej rywalizacji przydadzq sie
dobra pamiec i odrobina szczescia.

12 pingwinéw
12 kolorowych jajek
4 plansze - géry lodowe
2 kolorowe kosci
instrukcja

Gracze rzucajj 2 kostkami i staraja sie odnalez¢ ukryte pod
pingwinkami jaja, ktére odpowiadaja kolorom wyrzuco-
nym na kostkach. Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy
zgromadzi na swojej gorze lodowej 6 pingwinkéw i jaj.
 Przygotowani N |
Umies¢ po jednym jaju pod kazdym pingwinkiem. Wymie-
szaj pingwinki i rozstaw je na srodku stotu. Kazdy gracz

otrzymuje wtasna goére lodowg, ktéra stanowi plansze do
liczenia punktéw.

 Przebieg gry

Gre rozpoczyna najmtodszy uczestnik zabawy. Kolejnos¢
graczy jest zgodna z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.




Rozpocznij swojg ture, rzucajac dwiema
kostkami. Masz teraz dwie préby, aby odna-
lez¢ ukryte pod pingwinkami jaja, ktére
odpowiadajg kolorom wyrzuconym na
kostkach.

Pamietaj! Za kazdym razem, gdy podnosisz
pingwinka, pokaz pozostatym graczom,
jakiego koloru jest ukryte pod nim jajo.

* Jesli odkryte jajo odpowiada kolorowi na jednej z rzuco-
nych kostek, umies¢ pingwinka razem z jajem na swojej
gorze lodowej.

e Jesli odkryjesz w ten sposéb dwa jaja, umies¢ oba
pingwinki wraz z jajami na swojej gorze lodowej. Zysku-
jesz dodatkowa ture!

e Jesli odkryte jajo nie odpowiada zadnemu kolorowi na
rzuconych kostkach, pot6z na nie z powrotem pingwinka.

e Jesli nie udato Ci sie odnalez¢ zadnego jaja lub odnala-
ztes$ tylko jedno, nastepuje tura kolejnego gracza.

* Mozesz réwniez szukac pasujgcych kolorem jaj pod
pingwinkami juz zgromadzonymi przez przeciwnikéw, ale
ich nie zabieraj. Jesli pingwin jest na gérze lodowej, nie
mozna go juz zabrad. Gracze nie moga réwniez przesta-
wiac pingwinkéw na swoich gérach.

~ Warianty gry:

DLA ZAAWANSOWANYCH GRACZY

Gracze moga sobie nawzajem pomagac lub przeszkadzac,
podajac btedne informacje

DLA ZAAWANSOWANYCH GRACZY (wiek 6+)

Oprécz zbierania pingwinkéw ze stotu, gracze moga réwniez
zabiera¢ pingwinki przeciwnikom. W tym wypadku mog3
one by¢ przemieszczane z jednej géry lodowej na druga.
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Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy zgromadzi 6 pingwin-
kéw na swojej gorze lodowej. Jesli zebrano juz wszystkie
pingwinki i zaden z graczy nie zgromadzit szesciu, zwycie-
zaten gracz, ktéry zgromadzitich najwiecej. W przypadku
remisu zwycieza ten gracz, ktéry jako ostatni zdobyt
pingwinka.
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