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24 karty 5 zestawow graczy: 5 kart 5 kart
koszyczkéw przedmiotow i karta postaci wariantow
PRZYGOTOWANIE GRY

Rozdajcie uczestnikom zestawy graczy: karte postaci
i 5 kart przedmiotéw z tym samym kolorem tta. Karty
przedmiotow mozecie trzymac w rece lub roztozone na
stole. Karte postaci potozcie przed soba. Karty koszyczkow
potozcie na srodku stotu, tworzac z nich stos. Jestescie
gotowi do gry!
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Najstarszy gracz odwraca karte koszyczka. @
Uwaga: Nie zdejmuje karty ze stosu! -
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i czasem bedzie trzeba je odwrocic.

Uktad odtworzony jest prawidtowo, kiedy:

- przedmioty znajduja sie w odpowiednich miejscach oraz
- przedmioty obroécone sa w odpowiednich kierunkach oraz
- kolory przedmiotoéw sg zgodne z tymi w koszyczku.

Przyktad prawidtowego utozenia.



Gracz, ktory uwaza, ze poprawnie odtworzyt uktad, zakrywa
reka stos kart koszyczkow. Pozostali gracze przerywajs
uktadanie i sprawdzaja poprawnos¢ uktadu.
Jezeli:
A. Gracz poprawnie odtworzyt uktad, zabiera karte koszyczka
i ktadzie ja obok siebie. Jest to jego punkt zwyciestwa.
B. Gracz sie pomylit, odpada z tej rundy. Pozostali gracze
kontynuujg uktadanie do momentu, az ktos inny zakryje reka
stos.
Uwaga! Jesli wszyscy gracze kolejno pomylili sie, karte
koszyczka nalezy odtozy¢ do pudetka.
Kiedy jeden z graczy zdobedzie karte koszyczka, rozpoczyna
sie kolejna runda. Najstarszy gracz odwraca kolejna karte
koszyczka i znow wszyscy jednoczesnie probujg odtworzyc
uktad.

Wariant dla mtodszych liskow
W pierwszych rozgrywkach mozecie zdecydowac, ze kolor
lub kierunek utozenia przedmiotow nie jest brany pod
uwage, jesli chodzi o wykonanie zadania.

KONIEC GRY

Gra konczy sie, kiedy jeden z graczy zdobyt 5 kart
koszyczkdéw. Zostaje on zwyciezca!

Uwaga! Jesli gracze wolg krotsza lub dtuzsza rozgrywke,
moga podczas przygotowania do gry odtozyé konkretng
liczbe kart koszyczkow do pudetka. W tym przypadku
koniec gry nastapi, gdy jeden z graczy zdobedzie ostatniag
karte ze stosu.
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