__ KORYTARZ

Rzu¢ [K66], aby wybra¢ pomieszczenie (s. 113).
Nastepnie rzu¢ [2K6] tabela zawartosci
pomieszczen (s. 90)

Rzu¢ [K6] tabela skarbow (s. 91)

ODZIEMIA W PIGULCE

Jesli przetrwates,

rzu¢ [K6] tabela

skarbow (s. 91)

Rzué [K6] tabela
putapek (s. 93)

<

Rzu¢ [K6] tabela skarbow (s. 91)

: Mozesz przeszukac¢ :‘H Pusto

Rzué [K6] tabela

Jesli przetrwales,

putapek (s. 93)

Pusto. Rzu¢ [K6]
tabela miejsc
specjalnych (s. 96)

Rzuc [K6]
tabela wydarzen
specjalnych (s. 95)

Jesli przetrwates,

rzu¢ [K6] tabela

skarbow (s. 91)

Rzu¢ [K6] tabela
plugawcow (s. 100)

Pusto. Rzu¢ [K6]
tabela miejsc
specjalnych (s. 96)

Jesli przetrwates,

rzu¢ [K6] tabela

Rzué [K6] tabela
stugusow (s. 102)

Rzu¢ [K6] tabela

rzu¢ [K6] tabela
skarbéw (s. 91)

Jesli przetrwales,

plugawcow (s. 100)

skarbow (s. 91)

: Mozesz przeszukat ~&———  Pusto

: Mozesz przeszukac :‘H Pusto

: Mozesz przeszukac¢ :‘<% Pusto

Rzué [K6] tabela

rzu¢ [K6] tabela
skarbow (s. 91)

Jesli przetrwates,

stugusow (s. 102)

Rzué [K6] tabela

rzu¢ [K6] tabela
skarbéw (s. 91)

Jesli przetrwales,

stugusow (s. 102)

rzu¢ [K6] tabela
skarbéw (s. 91)

Pusto

Jesli wygrate$, rzuc [K6],
by zwigkszy¢ poziom + [K6]

tabela skarbow (s. 91)

Rzué [K6] tabela
przekletych (s. 106)

Rzu¢ [K6] tabela
upiornych (s. 104)

: Mozesz przeszukac :‘% Pusto

Rzué [K6] tabela

przekletych + 6 na [K6]

= wladca podziemi

QP < QPP QPP PP <9

Kryjowka smoka tabela
przekletych (s. 106)

Jesli wygrate$, rzu¢ [K6],
by zwigkszy¢ poziom + [K6]
tabela skarbow (s. 91)

Jesli wygrates, rzuc [K6],
by zwigkszy¢ poziom + [K6]
tabela skarbow (s. 91)

Jesli wygrates, rzuc [K6],
by zwigkszy¢ poziom + [K6]
tabela skarbow (s. 91)



