BY KONTYNUOWAC, MUSICIE

MIEC OTWARTA KOPERTE 7.
W ZOMBIE TEENZ. (NIE MUSICIE
MIEC ZADNEJ OTWARTEJ
KOPERTY W ZOMBIE KIDZ)!




ZAMKNIETE
STUDZIENKI

To Super-Wyzwanie pozwala na rozgrywke w Zombie Teenz
z wykorzystaniem zetonéw zamkow z Zombie Kidz.

Przygotowanie
Przygotuijcie gre tak jak opisano w instrukcji Zombie Teenz.
Dodatkowo potézcie 4 zetony zamkéw na polu szkoty.

Specjalne zasady
Gra toczy sie wedfug zasad Zombie Teenz z ponizszymi zmianami:
1. Jesli przyniesiesz skrzynke ze sktadnikami do szkoty, umie$¢ zeton zamka na studzience
w kolorze budynku, z ktérego pochodzi skrzynka.
Uwaga: jesli na tej studzience znajduje sie horda zombie, to pozostaje ona w grze.
2. Jesli horda ma pojawic¢ sie na studzience, na ktérej znajduije sie zeton zamka,
umiesccie ja na kolejnej, zgodnie z ruchem wskazéwek zegarka.
3. Jesli kilka hord zombie znajduje sie na tym samym polu, musisz wyeliminowa¢ je pojedynczo,
atakujac je lub uzywajac mocy. Petarda usuwa z planszy 1 horde, barykada anuluje
ruch 1 hordy itd.

Koniec gry
Wszyscy gracze zwyciezaja, jesli uda im sie przenies¢ do szkoty 4 skrzynki sktadnikow.
Wszyscy gracze przegrywaja, jesli 4 budynki zostang opanowane.



