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SKRZYNKI
W SZKOLE

To Super-Wyzwanie pozwala na rozgrywke w Zombie
Kidz z wykorzystaniem skrzynek ze sktadnikami

z Zombie Teenz. Mozecie uzywaé mocy bohateréw

i Superzombie, ale nie wolno wam uzywac klondw.
Nie wolno wam uzywaé mocy bohaterdw z Zombie
Teenz (wiaczajac w to moce specjalne do gry

z Zombie Kidz).

Przygotowanie

» Umiesccie plansze posrodku stotu strong Noc ku gérze (niezaleznie od liczby graczy).

« Ustawcie po jednej skrzynce sktadnikéw na kazdym wejsciu do szkoty.

« Odtézcie do pudetka zetony zamkéw i kostke zombie z Zombie Kidz. Nie bedziecie ich potrzebowaé
podczas rozgrywki. Podczas gry bedziecie uzywac biatej kostki z Zombie Teenz.

W grze dwuosobowej umiesccie dodatkowa figurke bohatera w czerwonym pokoju. Ten bohater
pozostanie tam do korica rozgrywki (nie moze sie poruszac) i bedzie pomocny przy dostarczaniu
skrzynek. Ten bohater nie musi sie poruszyé, jesli w czerwonym pokoju znajdzie sie 3 lub wiecej
zombie.

Tura gracza
Tura gracza przebiega zgodnie z zasadami rozgrywki w Zombie Kidz z ponizszymi zmianami:

1. Gracz rzuca biata kostka z Zombie Teenz zamiast kostkg zombie z Zombie Kidz.

« Jesli wypadnie kolorowa $cianka, umies¢cie pierwsze zombie z szeregu w pokoju w kolorze
wskazanym na kosci.

« Jesli wypadnie ?, a w z6ttym pokoju nie ma zombie, umiesécie pierwsze zombie z szeregu
w tym pokoju.

« Jesli wypadnie 2, a w zéttym pokoju znajduije sie jedno lub wiecej zombie, nie umieszczajcie
zombie na planszy. Zamiast tego poruszcie jedno zombie z z6ttego pokoju na wybrane
przez was, sasiednie pole.

2. Na konicu tury mozecie przekazaé skrzynke ze sktadnikami (wedtug zasad z Zombie Teenz) w
ramach dodatkowej akcji. Jesli znajdujesz sie na polu ze skrzynka, mozesz ja przekaza¢ graczowi
na sasiednim polu. Jesli na sasiednim polu znajduje sie figurka gracza oraz skrzynka, mozesz
przenies$¢ te skrzynke na pole, na ktérym stoisz.

Koniec gry

Gra koniczy sie zwyciestwem graczy, jesli uda sie im przenies¢ do czerwonego pokoju 4 skrzynki
sktadnikéw. Nie musicie umieszcza¢ zamkdéw na wejsciach.

Przegrywacie, jesli rezerwa jest pusta, a wy powinniscie dofozy¢ zombie na plansze.



