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Dzieciaki oswoity Psa Zombie, ktdry stat sie niezastapionym
sojusznikiem w walce z ukrywajacymi sie w szkole Zombie.

To Wyzwanie jest bardzo podobne do rozgrywki w Zombie Kidz, z kilkoma wyjatkami.

Przygotowanie

* Przygotujcie gre tak jak opisano w instrukcji Zombie Kidz Ewolucja.

« Odtézcie do pudetka klony (nie beda potrzebne podczas gry), uzyjcie Mocy Bohateréw
(z Zombie Kidz) i 4 superzombie.

» WeZcie kostke zombie z Zombie Kidz i biatg kostke z Zombie Teenz.

» Umies$ccie Psa Zombie razem z bohaterami w szkole. Oswaoiliscie go i on wam teraz pomaga,
na swoj sposob.

» Umiesccie po 1 losowo dobranym zombie na kazdym polu wej$cia, szarg strong do gory.
Ukrywaija sie... do czasu!

Rozgrywka
1- Wpus¢ zombie do szkoty

Zignoruj zasade o dokfadaniu drugiego zombie na karcie Mocy Bohatera.

Rzu¢ obiema kostkami naraz.

WeZ zombie i umies¢ je w pokoju w kolorze wskazanym przez kostke zombie z Zombie Kidz.
Wez zombie i umies¢ je w pokoju w kolorze wskazanym przez biata kostke z Zombie Teenz.
Jesli na kostce wypadt ?, wez drugie zombie i umies¢ je w pokoju w kolorze wskazanym przez
kostke zombie z Zombie Kidz.

2- Porusz Psa Zombie
Porusz lub pozostaw Psa Zombie na tym samym polu.
Nastepnie mozesz poruszy¢ 1 zombie z pola, na ktérym znajduije sie Pies Zombie,
na sasiednie pole.
Uwaga! Nie mozesz poruszy¢ Ukrywajacego sie zombie (bedacych szarg strong do gory).
Pies Zombie moze znajdowac sie na polu, na ktérym sa 3 lub wiecej zombie.

3- Wykonaj akcje swoim bohaterem
Mozesz poruszy¢ bohatera, wyeliminowa¢ zombie, umiesci¢ zamek w wejsciu do szkoty
i uzy¢ swojej Mocy, zgodnie z zasadami z Zombie Kidz.

Pamietaj: Nie mozesz poruszy¢ ani wyeliminowac Ukrywajacych sie zombie (bedacych
szara strona do gory). Takie zombie nie licza sie jako znajdujace sie na polu.

4- Jesli umiescisz zamek w wejsciu do szkoty, odwrd¢ znajdujace sie tam Ukrywajace zombie
na druga strone (nie aktywujac jego zdolnosci). Od tury kolejnego gracza mozna je poruszac
i eliminowac z planszy.

Uwagi
Ukrywajace sie zombie, ktore zostaje odkryte, nie moze zosta¢ w tej turze wyeliminowane
przez Dziewczynke z mieczem $wietlnym, poniewaz znajdowato sie na tym polu przed nia.

Pies Zombie, podobnie jak bohaterowie, moze zostac ztapany przez Fioletowego
Superzombie.

Jedna z Mocy Bohateréw jest super przydatna w tym scenariuszu. Czy wiesz ktéra?



