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Zagrajcie w ZOMBIE TEENZ,
korzystajac z hohaterow ZOMBIE KIDZ.
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NOWI BOHATEROWIE

Zasady

Przed rozpoczeciem rozgrywki mozecie zdecydowac, czy bedziecie uzywaé bohaterdéw
Zombie Kidz, zamiast bohateréw Zombie Teenz. Kazdy gracz moze dobra¢ 1z dostepnych
kart mocy.

Uwaga: jesli twoj bohater posiada karte mocy, ZAWSZE na poczatku tury musisz rzucié¢
takze czarna koscia. Najpierw rozpatrz efekt czarnej, a nastepnie biatej kosci.
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Raz na ture, mozesz

ATAK b
LASEREM

Kiedy horda zombie poruszy sie
na pole z twoja postacia .
(nawet podczas tury innego

wy kpnac’ DODATKOWA gracza), zaatakuj ja (jesli jest
akcje RUCHU. radioaktywna, odwrdc ja
na normalna strone).
Po ataku postaw swojego
bohatera na polu szkoty.
Musisz odpocza¢!
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W dowolnym momencie
swojej tury (po rzucie kos¢mi
i rozpatrzeniu wynikow) mozesz
poruszy¢ horde zombie o jedno
pole po jej $ladach. Jesli to zrobisz,
mozesz cofnaé horde zombie

o0 jedno pole (o ile ta znajduije sie
na polu ulicy, a nie na studzience).

Jako akcja mozesz
zaatakowac horde
zombie znajdujaca sie
na sasiednim polu.

Nie mozesz atakowac
hordy jesli znajdujesz sie
w szkole.
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