strona 5

2riak wald 7T T h St Sedn S SNCeore B0 Bres
4 ‘/ Ve ~ /J/’/ 6L, /7,‘ o { = ';// oot el ;f
G N £ 0 )W Tls T GO T TRCT T N, AP S g T e LY
S ZEBY UZYC KOLA, UMIESC JE MIEDZY KCIUKIEM A PALCEM WSKAZUJACYM 4
JEDNEJ REKI, ZAMKNIJ OCZY I DRUGA REKA ZAKREC KOLEM. NASTEPNIE
OTWORZ OCZY I ZOBACZ, NA KTORYM POLU JEST TWOJ PALEC.
NA ZMIANE MUSISZ KRECIC KOLEM ZA SIEBIE I ZA PRZECIWNIKA.

ZADAJESZ
PRZECIWNIKOWI TAKIE

NIEZALEZNIE O SAME OBRAZENIA
TEGO, ILE PUNKTOW
ODPORNOSCIMA VA | VA |\ eieseeeeeeeea JAK ZWYKEYM
/ TRAFIENIEM, ALE
TWOJ PRZECIWNIK,
MOZESZ NATYCHMIAST
TEN CIOS JEST ZAKRECIC KOLEM,
W100% SKUTECZNY, &
. ZEBY PRZEPROWADZIC

PONOWNY ATAK.

o W TEJ KOLEJCE

ZADAJESZ CI0S, ZABIERASZ PRZECIWNIKOWI NIE ODEJMUJESZ
TYLE PUNKTOW ZYCIA (PZ), ILE MASZ PUNKTOW PRZECIWNIKOWI
ZADNEGO Z JEGO

WALKI, O ILE TEN NIE MA PUNKTOW ODPORNOSCI
(PO). WOWCZAS MusisZ JE ODJAC.
PRZYKLAD: 5 PUNKTOW WALKI - 2 PUNKTY
ODPORNOSCI = STRATA 3 PUNKTOW ZYCIA.

JESLI TWOJ PRZECIWNIK POSIADA PUNKTY
SPECJALNEJ ODPORNOSCI (S0), KTORE CIEBIE }

PUNKTOW ZYCIA.

DOTYCZA, MUSISZ ODJAC TAKZE I TE PUNKTY.
PRZYKEAD: 5 PUNKTOW WALKI - 2 PUNKTY
ODPORNOSCI - 1 PUNKT ODPORNOSCI
NA LUK = STRATA 2 PUNKTOW ZYCIA
(JESLI DO ATAKU UZYLES LUKU.

W PRZECIWNYM RAZIE NIE ODEJMUJ

PUNKTOW SPECJALNEJ ODPORNOSCI). J
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N Zesyuzyé KOtA, UMIESC JE MIEDZY KCIUKIEM A PALCEM WSKAZUJACYM bk
JEDNEJ REKI, ZAMKNIJ OCZY I DRUGA REKA ZAKRﬁC KOLEM. NASTEPNIE
OTWORZ OCZY I ZOBACZ,NA KTORYM POLU JEST TWOJ PALEC.
NA ZMIANE MUSISZ KRECIC KOLEM ZA SIEBIE I ZA PRZECIWNIKA.

ZADAJESZ
PRZECIWNIKOWI TAKIE

SAME OBRAZENIA AN
TEGO, ILE PUNKTOW
JAKZWYKEYM  [iRieRli B oo L ODPORNOSCI MA
TRAFIENIEM, ALE o
TWOJ PRZECIWNIK,
MOZESZ NATYCHMIAST
ZEeZ TEN CI0S JEST
ECIC KOLEM, W100% SKUTECZNY.
ZEBY PRZEPROWADZIC g’ ‘

PONOWNY ATAK.

WTEJKOLEJCE o©

NIE ODEJMUJESZ ZADAJESZ C10S, ZABIERASZ PRZECIWNIKOWI
PRZECIWNIKOWI TYLE PUNKTOW ZYCIA (P2), ILE MASZ PUNKTOW
ZADNEGO Z JEGO

WALKI, O ILE TEN NIE MA PUNKTOW ODPORNOSCI
(PO). WOWCZAS MUsISZ JE ODJAC.
PRZYKLAD: 5 PUNKTOW WALKI - 2 PUNKTY
ODPORNOSCI = STRATA 3 PUNKTOW ZYCIA.

JESLI TWOJ PRZECIWNIK POSIADA PUNKTY
SPECJALNEJ ODPORNOSCI (S0), KTORE CIEBIE
DOTYCZA, MUSISZ ODJAC TAKZE I TE PUNKTY.
PRZYKEAD: 5 PUNKTOW WALKI - 2 PUNKTY
ODPORNOSCI - 1 PUNKT ODPORNOSCI
NA LUK = STRATA 2 PUNKTOW ZYCIA
(JESLI DO ATAKU UZYLES LUKU.
W PRZECIWNYM RAZIE NIE ODEJMUJ
PUNKTOW SPECJALNEJ ODPORNOSCI).

PUNKTOW ZYCIA.




strona 7

101z ¢ 1)
-\

AINNDIMAZ

- o

DE|
ALOIWA3Z¥d ANOIZAVNZ /- )

DILVLION

5 BN

B e

~

S WO0IZOd HWO0IZOd € W0IZ0d ZW0I1Z0d | WOIZOd

{3INI NW CYAYN W € T VT 0% Ok W € T VT 0T ek W € T VT 05 ok

g bk v sk b ek g th v Sk W ¢ g tb W Sk W ¢ 8 tk W Sk b g
W Wo e g8 ¢t % Wo 6 8 b W6 g8t W Wo e 8 ¢t
gislaleftliv Pl CH RN R KRN 4G iN PeNT L

V33LVHO4 AIWI | 950N40dd0 VATYM VLON3OTTALNI 950NZ0BZ vils

Va31VHOE VLV ¢

X



Oj/ strona 8
2 ,B ISTA UKRYTYCH SKARBOW

N /
3 INKRUSTOWANA BERLO SZKLANY LUK
SZMARAGDAMI TIARA Z GLOWAORLA 3
MIECZ Z CZARNEGO ZELAZA NASZYJINIK ZLOTA BRANSOLETKA
ZROZOWYCH PEREL
Sl 7SNy
) o
: 3 NS
STATUETKA HELM PSA WAZA

RUBIN

ZLOTATACA

X





