M\{ Elementy gry:
+ 1 planszetka
+ 59 zetondw surowcow
+ 25 kafelkow usprawnien: budynkow i postaci

¢ Wstep

Korzystajgc z surowcow zebranych w swoim krolestwie, skonstruujcie nowe budowle
| zaproscie na swoj dwor najbardziej wptywowe postaci!

M\ Jak gra¢?

Planszetke utdzcie nad wytozonymi rzedami kafelkow domina. Odkryjcie pierwsze
3 kafelki usprawnien.

NN aEa N Ne

Wybor i uktadanie kafelkow
domina przebiega tak samo
jak w podstawowej wersji gry.

Dodatkowo, po wytozeniu
kafli domina na poczatku
rundy, na kazde pole bez
korony dotozcie po jednym
zetonie odpowiedniego
surowca:

pole pszenicy - pszenice
las - drewno

jeziora - ryby

taki - owce

bagna / kopalnie — NIC!




Tura gracza przebiega tak samo, jak w podstawowej wersji gry. Dodatkowo na koniec tury
gracz moze:

m ALBO wydac 2 rozne zetony surowcow z kafelkow w swoim krélestwie, aby dobrac i dodac
do swojego krolestwa jeden z widocznych kafelkow usprawnien (kafelki usprawnien uzupetnia
sie po wytozeniu nowych kafli domina).

m ALBO wydac 4 rozne surowce z kafelkow w swoim krolestwie, aby przejrze¢ wszystkie
kafelki usprawnien w zakrytym stosie, wybrac¢ i wybudowac jeden z nich. Stos kafelkow nalezy
nastepnie przetasowac i zakryc.

Dobrane usprawnienie nalezy potozy¢ NA POLU BEZ KORONY | SUROWCA (niekoniecznie
na polu, skad zostat pobrany surowiec wykorzystany do zdobycia usprawnienia).

Budynek mozna skonstruowac tylko na odpowiednim pustym polu (np. wiatrak na polu pszenicy).

Posta¢ mozna potozy¢ na dowolnym polu bez korony i surowca.

Postaci punktujg na rozne sposoby.
Widoczny powyzej kupiec jest wart

2 punkty, oraz dodatkowe 2 punkty

za dowolny surowiec na 8 otaczajacych
go polach.

Budynki sg traktowane jak dodatkowe
korony podczas obliczania wartosci
posiadtosci.




Planszetkq,

postaci oraz budynki

Nie drukuj dwustronnie




Zz’rony surowcow

Nie drukuj dwustronnie




