WITAJ W DARMOUJEJ
PRZYKYADOWEJ GRZE
KINGDOMINO

DLA 2 GRACZY

Jestes wiadca poszukujgcym nowych ziem, ktory
pragnie powiekszyc¢ swoje krdlestwo. Bedziesz musiat
przemierzyc wszystkie tereny — pola uprawne, jeziora
i gory — zeby odnalezc te najbogatsze. Ale ostroznie, inni

wiadcy takze maja na nie zakusy...

Przygotowanie w
Kazdy gracz dobiera : ?Q-@;%
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- dwa znaczniki krola w wybranym kolorze

- ptytke startowg w swoim kolorze. Ptytke gracze ktada
przed sobg ilustracjg do gory

Ptytki domina nalezy doktadnie przetasowac i utozyc
strong z numerem do gory, tworzgc w ten sposob stos

dobierania.

A - Dobierzcie ze stosu cztery ptytki. Wszystkie dobrane
ptytki utézcie strong z numeracjg ku gorze, w porzadku
rosngcym (ptytka z najnizszym numerem powinna sie
znalez¢ u gory). Nastepnie odwrdccie ptytki na strone
z ilustracja terenu.

b - Jeden z graczy bierze wszystkie znaczniki krolow,
miesza je doktadnie w dfoniach i nastepnie pojedynczo
losuje. Kiedy pojawi sie twoj krol, postaw go na pustej
ptytce domina w kolumnie. Na kazdej ptytce moze stac
tylko jeden krol. Oznacza to, ze ostatni gracz nie bedzie
miat wyboru, gdzie postawi swojego krola..

C - Kiedy wszystkie ptytki domina zostang w ten sposob
wybrane, gracze tworzg nowa kolumne tak jak w punkcie

A, dobierajgc ptytki ze stosu.

FOXGAMES

Rozgrywka

Rozpoczyna gracz, ktérego krol stoi na pierwszej ptytce
w kolumnie (tej znajdujacej sie najwyzej).

Musi on wykonac¢ nastepujgce akgcje:

E Dotozy¢ ptytke domina (na ktérej stoi jego znacznik)
do swojego terytorium, zgodnie z zasadami fgczenia
terendw.

2 Wybra¢ ptytke w nowej kolumnie i postawi¢ na nigj
znacznik krola.

Nastepnie ture wykonuje gracz, ktérego krél stoi
na drugiej ptytce w pierwszej kolumnie, i tak dalej, az do
momentu, gdy obaj gracze wykonajg dwukrotnie (po raz
na kazdy swdj znacznik) dwie opisane akgcje.

Nastepnie gracze wykfadajg nowg kolumne ptytek
i rozpoczyna sie kolejna tura. Gra trwa 6 tur.



Zasady tqczenia terendw

Wszyscy gracze tworzg swoje krolestwa na obszarze
o wymiarach 5na 5 pél — kazda ptytka domina sktada sie
z dwoch kwadratow i zajmuje dwa pola.

Aby dotozy¢ ptytke domina, gracz musi:

- albo potaczy¢ jg z plytkg startowa (uwaza sie jg za
jokera i mozna z nig taczy¢ kazdy typ terenu),

- albo potaczy¢ jg z inng ptytkg domina w taki sposob,
aby przynajmniej jeden teren z nowej ptytki stykat sie
z takim samym typem terenu na innej ptytce (poziomo
lub pionowo).

Jezeli gracz nie jest w stanie potozy¢ ptytki domina
zgodnie z powyzszymi zasadami, musi jg odrzucic.
Ponadto wszystkie ptytki domina muszg sie miescic¢
na obszarze o wymiarach 5 na 5 pdl. Jezeli z powodu
ztego planowania czes¢ ptytek nie bedzie pasowac¢ do
krélestwa, takze nalezy je odrzuci¢. Odrzucone ptytki nie
przynoszg zadnych punktow.

Koniec gry

Gdy zabraknie ptytek do wytozenia nowej kolumny,
nastepuje ostatnia tura. Po dotozeniu ostatnich ptytek
kazdy gracz powinien mie¢ przed sobg krélestwo
o wymiarach 5 na 5 pdl (moze sie jednak zdarzy¢, ze nie
wszystkie krolestwa zostang ukonczone, jesli w trakcie
rozgrywki gracze byli zmuszeni odrzucic czesc ptytek).

Nastepnie wszyscy gracze powinni obliczy¢ wartosc
prestizu swoich krélestw.

Kazde krolestwo skfada sie z réznych POSIADLOSCI
(grup pol terenu tego samego typu, potgczonych ze soba
bokami, poziomo lub pionowo).

Aby obliczy¢ punkty prestizu za posiadtos¢, nalezy
pomnozy¢ LICZBE POL (jedno pole to potowa cafej
ptytki), z jakiej ztozona jest ta posiadtose, przez LICZBE
SYMBOLI KORON widniejgcych na polach tej posiadtosci.

Posiadtos¢ bez symboli koron nie daje zadnych punktow
prestizu.

Jezeli terytorium skfada sie z 5 potgczonych pdl lasu, a w
lesie tym znajdujg sie 2 symbole koron, terytorium warte
jest 5x2, czyli 10 punktow. Jezeli terytorium sktada sie
z 3 pdl jezior, ale nie ma na nim zadnych symboli koron,
warte jest O punktow.

Aby okreslic swdéj wynik, gracze powinni zsumowac
punkty prestizu za wszystkie posiadfosci. Zwyciezcg jest
gracz z najwiekszg liczbg punktow prestizu. W przypadku
remisu wygrywa ten gracz, ktéry ma posiadtos¢ ztozong
znajwiekszejliczby pol. Jezelinadaljestremis, zwyciestwo
przypada graczowi, ktory zgromadzit najwiecej koron.
Jesli i ta zasada nie pozwoli rozstrzygng¢ remisu, gracze
dzielg sie zwyciestwem.

Jeieli spodobata sie¢ wam

ta przyktadowa wersjaq,
jestescie gotowi by zagrac¢ w

Kingdomino

wielokrotnie nagradzang gre
planszowaq.

Gra roku 2017 we Wtoszech,
Niemczech, Danii i Norwegii!

€A

FOXGAMES

2-4 8+ 15

graczy wiek min

L| @©@m@

% 5 ;l: »
A =
\ >
\$2
\

Dostepna we wszystkich
dobrych sklepach krélestwal

Dla jeszcze
lepsze;j
zabauwy!










