
© 2018 Blue Orange.

© 2019 Grupa Wydawnicza Foksal sp. z o.o.
ul. Domaniewska 48, 02-672 Warszawa

Wydawca: Michał Herman
Tłumaczenie: Marek Baranowski

Opracowanie graficzne i DTP: Sławomir Bejda
Korekta: Natalio Łyczko

ELEMENTY GRY:
• 30 kafelków

• 15 dwustronnych kart 
z obrazkami

WPROWADZENIE
 

 

 

CEL GRY

PRZYGOTOWANIE
• 

 
 

•  
z obrazkami; 

wariancie gry.

ROZGRYWKA

czasomierz i odmierza  

 

KONIEC GRY

czas.

 

WPROWADZENIE

 

Niezawodni towarzysze 

CEL GRY

wygrywa.

PRZYGOTOWANIE
• 

ku górze.
•  

 
z wykorzystaniem wiernych 

•  

ROZGRYWKA
• 

 

odwracaniu kart.
• 

 

• 

• 

•  

 
 

  

koniec gry

zostanie ostatnia karta. 

3 4 5 6

8 97

min
2-5 4+ 15
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