26 6+

graczy wiek

ameleony na co dzien wioda
Ksamotniczy tryb zycia, skrywajac
sie wsréd skat lub lisci. Ale ty,
jako mtody kameleon urodzony w duze;j,
nietypowej rodzinie, nie masz
wyboru — musisz trzymac¢ sie
swojej grupy.

Elementy gry

Przygotowanie
/Roﬁ‘rg’ywka
Koniec gry

Zycie w takiej gromadzie ma swoje plusy:
weze i leopardy starajg sie trzymaé
od ciebie z daleka w obawie przed zemsta
twoich pobratymcow. No i pogaduszki
w $wietle ksiezyca sg bardzo przyjemne!
Jednak kiedy nadchodzi czas positku,
nie ma przebacz! Kazdy kameleon dba
tylko o swoj brzuszek - stara sie wypatrzy¢
i ztapaé najsmaczniejszego owada.

Czy to ty jako pierwszy zaspokoisz swoj
apetyt?

I Podziekowania




p
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8 lepkich jezykow 30 zeton6éw owadow
(w tym dwa zapasowe) (po 6 w pieciu kolorach)

5 zetonow os 30 zetonow pysznosci 1 instrukcja

b

S

1 kostka 1 kostka
owadow kolorow

Zbliza sie czas positku, a nad waszymi owada i zdoby¢ Zeton pysznos$ci. Uwazaj
glowami lata chmara owadow. Twoje jednak na zadlace osy! Wystrzegaj sie
wprawne oko wypatrzylo posréd nich tez splatania jezyka z jezykami innych
najpulchniejszego, ktéry wydaje sie kameleondw.

smaczniejszy od innych. Ale nie tylko Badz najszybszy w pataszowaniu! Gracz,
ty masz tak dobry wzrok! Wykorzystujac kt?’)ry zd{)bgdzieyjak: pierwszy 5 zetonow
swoj lepki jezyk, wykonaj celny strzal, pysznosci, zostanie zwycigzca.
aby jako pierwszy zlapa¢ namierzonego




| Clementy gry

® Lepkie jezyki Pl
Lepkie jezyki symbolizuja jezyki kameleonéw i s jedynym
narzedziem do chwytania owadow. ’

® Zetony owadéw
Te zetony symbolizuja owady, jakie mozna ztapac¢ podczas gry. W rozgrywce wystepuje
sze$¢ rodzajow owadow - kazdy w pieciu réznych kolorach.

® Zetony os
Te zetony symbolizuja osy. Kiedy nieostrozny kameleon
dotknie jednej z nich, ta uzadli go w jezyk.

© Zetony pysznosci

Te zetony symbolizuja poziom najedzenia, ktory wzrasta
w trakcie gry. Gdy tylko gracz zdobedzie swdj 5. zeton
pysznosci, jego kameleon bedzie wreszcie najedzony,

a gra sie zakonczy.

}; ® Kostka owadow
N Kostka owadow wskazuje gatunek najpulchniejszego robaka, czyli
“\ J\' tego, ktérego wszystkie kameleony staraja si¢ ztapa¢ w danej rundzie.

© Kostka kolorow -
Kostka kolorow wskazuje kolor najpulchniejszego robaka,

czyli tego, ktérego wszystkie kameleony staraja

sie ztapa¢ w danej rundzie.




Rozt6z na stole (w losowy sposob) wszystkie zetony owadéw @) i zetony os €).
Upewnij sie, ze zetony owadoéw nie nachodzg na siebie, a Zetony os roztozone
sa réwnomiernie po catej powierzchni stotu. Zetony pysznosci €) potéz nieco
dalej, aby nie mieszaly sie z owadami. Kazdy gracz dobiera jeden lepki jezyk 0.
Gracz, ktéry ma najdluzszy jezyk, rozpoczyna gre i stawia przed soba
obydwie kostki €.




RoZgrywka

Gra toczy sie¢ w rundach. Koniec rozgrywki nastepuje w momencie zdobycia przez
jednego z graczy 5. zetonu pysznosci.

® Zarys rundy
Kazda runda sklada sie z dwoch faz:

Gracz, ktory ma przed soba kostki, rzuca

= obserwacji, nimi tak, aby kazdy mégt tatwo zapoznaé
= positku. sie z wynikiem. Kostka owadow wskazuje
gatunek  najpulchniejszego  owada,
a kostka kolorow - jego kolor. To owad,
(M) ktorego w tej rundzie wszyscy beda
’/} : probowali ztapac.
Przyktad: Rzucasz obiema
kostkami.Tenwynik wskazuje, *
ze ngjpulchniegjszym owadem 1“ P
jest zielona wazka. g
Pesiicak

Uwaga: Dopoki najpulchniejszy |
owad nie dotyka stotu, twoi
przeciwnicy nadal moga
probowacé go ztapagc, nawet jezeli
jest przyklejony do twojego ~
jezyka (lub np. spadt na ziemie).

Nie przejmuj sie, jezeli oprécz najpulch-
niejszego owada do jezyka przykleja sie
tez inne robaki. Na koncu rundy odtéz je

na stot.

Wszyscy gracze — jednoczesnie i naj-
szybciej, jak potrafig — staraja sie ztapaé
najpulchniejszego owada, postugujac
sie swoim lepkim jezykiem. To jedyny
dozwolony sposdb na tapanie owadow ze
stotu.

& UWAGA! Nie celujcie jezykami w twarz

ani w oczy ludzi i zwierzat.

Kiedy uda ci sie na swoj lepki jezyk ztapa¢

najpulchniejszego owada, zdejmij go

druga reka i jak najszybciej odiéz na stot.

‘ Zdjaé z jezyka przy pomocy reki mozesz tylko najpulchniejszego
owada! Nie jest to jednak dozwolone, jesli do jezyka
przyklejone s3 osy. Musisz najpierw postarac sie stracié

je z jezyka, potrzasajac nim lub uderzajac nim o sté?

(nie wolno przy tym postugiwac sie druga reka!).

osy

Za wszelka cene unikaj ztapania jezykiem
zetonu osy. Gdy tak sie stanie, zostaniesz
uzadlony!

Jezeli popetnite$ btad i podczas odktada-
nia najpulchniejszego robaka okaze sie,
Ze do twojego jezyka przyklejona jest osa,
nie otrzymasz zetonu pysznoSci.

Jezeli Zeton osy odpadnie z jezyka
po tym, gdy odkleisz wiasciwego
owada, ale zanim odtozysz go na stot,
réwniez nie otrzymasz zetonu pyszno$ci.

Inni gracze mogg caly czas prébowacé
przechwycié najpulchniejszego owada
z twojego jezyka!




Przyk?ad : Rzucasz kostkami. Wynik rzutu wskazuje
rézowego pajgka. Udaje ci sie o zltapaé przy pomocy
swaojego lepkiego jezyka. Postugujgc sie druga reks,
zdejmujesz pajaka z jezyka i jak najszybciej odkladasz

na stét. Na jezyku masz tez zielong modliszke

i niebieskg muche, ale na szczescie zadnej osy.
Zdobywasz zeton pysznosci. ‘

\ \ }w

\

© Koniec rundy

Runda konczy sie  natychmiast,
gdy gracz, ktéry ztapat najpulchniejszego
owada, odlozy go z powrotem na stot
(a na swoim jezyku nie ma os). Gracz ten
otrzymuje zeton pysznosci. Stawia tez
przed soba obie kostki. Wszyscy gracze
musza zdjac zetony owadéw i os ze swoich
lepkich jezykéow i odlozy¢ je na stot.
Rozpoczyna si¢ nowa runda.

Gra konczy sie natychmiast, gdy ktory$ z graczy zdobedzie swoj 5. zeton pysznosci.
Gracz ten zostaje zwyciezca, a pozostate kameleony sktadajg mu gratulacje.
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