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Kapitan

Kapitan
Radiooperator

Radiooperator

SONAR  

KAPITAN: 

RADIOOPERATOR: 
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OPIS I CEL GRY

PRZYGOTOWANIE GRY

2-4 graczy • Wiek 8+ • 30 minut
Autorzy: Roberto Fraga oraz Yohan Lemonnier

Ilustracje: NAÏADE

 

ELEMENTY GRY
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MISJE

 
 

Archipelag

MISJA 1: ARCHIPELAG MISJA 2: ANTARKTYDA

MISJA 3: JULIUSZ VERNE MISJA 4: UMBRIA

Zasada specjalna: 
 

 

Zasada specjalna:

UWAGA: 
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ROZGRYWKA

Kapitan MUSI

NAWIGACJA

SONAR

CISZA

TORPEDA

WYNURZENIE

to 

Kapitan NIGDY

MUSI
Uwaga:

MUSI

2 poziomy energii
MUSI   

ALBO

NAWIGACJA 

SONAR
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3 poziomy energii
 

4 poziomy energii

podzielona jest na 4 sektory

w swoim sektorze

 

drugie uszkodzenie

MUSI

CISZA WYNURZENIE

TORPEDA

 

 

KONIEC GRY

WARIANT W CZASIE RZECZYWISTYM

x

 


