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15 kart kamieni

15 kart warunkéw 777~
15 koszulek na karty
1karta punktowania %% (SO
1 znacznik punktowania ==

Zasady gry y :

Przetasujcie osobno karty warunkéw i karty kamieni. Losowo
dobierzcie je w pary i widzcie do koszulek - tak, aby z jednej
strony widac byto kamien, a z drugiej tekst warunku. Dzigki temu
pary kamieni i warunkéw beda rézne w kazdej grze.

Wazne! Podczas tworzenia talii nie podgladajcie warunkdw.

Przygotuijcie talie na jeden z ponizszych sposobow —
w zaleznodci od liczby graczy:

@ 3 albo 4 graczy — usuncie: jeden biaty kamien bez numeru, 7\
jeden czarny kamien bez numeru i kamier z numerem 9;
nie biora one udziatu w grze. 7
@ 5 graczy - w grze bierze udziat wszystkie 15 kamieni. \'
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- Przetasujcie karty i rozdajcie je graczom strong z kamieniami ku
gorze: po 4 kamienie (w grze 3-osobowej) lub po 3 kamienie
(w grze 4-i 5-osobowej).

. Wlosowy sposdb utézcie swoje karty przed soba - jedng obok

| drugiej - tak, by kamienie byly widoczne dla wszystkich graczy.
Mozecie zapoznac sie z warunkami na odwrocie wiasnych kart,
nie pokazujac ich jednak innym graczom.

Wazne! W tym momencie nie mozecie zmieni¢ kolejnosci kart!

Najbardziej odpowiedzialny sposrdd graczy kfadzie przed soba
karte punktowania i umieszcza na niej znacznik punktowania —
---na polu 0. W kazdej turze gracz ten przesunie znacznik o jedno
.. pole dalej.

Celem tej kooperacyjnej gry jest utozenie kamieni

w kolejnosci numerycznej, wykonujac tacznie jak najmniej ’//
ruchéw. Kamienie moga by¢ utozone zgodnie z kierunkiem {
ruchu wskazéwek zegara badz przeciwnie do niego.

;// "\3 \

UWAGA: KAMIENIE BEZ NUMEROW
NIE WPLYWAJA NA KOLEJNOSC.




ROZGRYWKA

Gracz z kamieniem o numerze 0 zostaje pierwszym graczem.
Tury rozgrywane sa w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu
wskazéwek zegara. Podczas swojej tury musisz dokonac
zamiany. Oznacza to, ze zawsze wymienisz jeden ze swoich
kamieni z kamieniem innego gracza. Nie mozesz dokona¢
zamiany dwoch wiasnych kamieni!

Nastepnie gracz odpowiedzialny za karte punktowania
przesuwa znacznik o jedno pole dalej. Kolejny ruch wykonUJe

gracz po lewej.
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JEZELI GRACZ NIE MOZE DOKONAC
ZAMIANY PODCZAS SWOJEJ TURY, GRA
NATYCHMIAST KONCZY SIE PRZEGRANA.

WYIMIJCIE KARTY WARUNKOW | KAMIENI

Z KOSZULEK, PRZETASUJCIE OSOBNO
| PRZYGOTUJCIE DO NOWEJ GRY.
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WAZNE UWAGI: 3

@® Zawsze mozesz podejrze¢ warunki na swoich \\
kartach. Nie wolno ci jednak pokazywac¢
warunkéw innym graczom ani méwic o nich.

@ Mozesz zadawac takie pytania jak ,Czy mozesz
zamieni¢ ten kamien z tym?” oraz odpowiadac:
~Tak”albo,Nie".

@ Mozesz dowolnie omawiac z innymi graczami
strategie i swoje kolejne ruchy, jezeli tylko nie
zdradzisz warunkéw przedstawionych na
kartach. Ostateczna decyzja dotyczaca ruchu
nalezy zawsze do aktywnego gracza.

@ Kamienie bez numeru sa traktowane jak 0

(na potrzeby warunkow, ale nie kolejnoscil).
0 jest liczba parzysta.



ZASADY ZAAWANSOWANE
(OPCJONALNE)

@ Nie wolno rozmawiac!

@ Gdy otrzymasz kamien, nie mozesz od razu zamieni¢ go
z powrotem (na ten sam kamien, ktéry zabrat poprzedni
gracz).

Kiedy tylko uda wam sie ustawic¢ kamienie

w odpowiedniej kolejnosci, gra sie korczy. Karta
punktowania wskaze, jak dobrze wam poszto - i
mniej tur potrzebowaliscie, tym lepszy wasz wynik! 2
Jezeli nie zdofacie utozy¢ kamieni w odpowiedniej
kolejnosci w ciggu 24 tur (czyli znacznik
punktowania stoi na ostatnim polu i konieczne jest |
jego przesuniecie), przegrywacie!
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