


48 dwustronnych zetonéw z owocami

Przed graczami znajduja sie dwustronne zetony z potéwkami
owocéw. W grze wystepuje po 6 owocédw, w 16 réznych
rodzajach. Twoim zadaniem jest zebranie jak najwiekszej
iloci zetonéw poprzez szybkie uktadanie w stos owocéw
tego samego typu. Wszyscy graja rownoczesnie,
dlatego Twoje ruchy musza byé bardzo szybkie i uwazne,
aby bezbtednie utworzy¢ jak najwiekszy stos!

Zebranie najwiekszej iloéci zetondw.
Zetony rozktada sie losowo na $rodku stotu (rys. 7).

Kazdy gracz bierze po jednym zetonie ze stotu i oglada go
z obu stron. Na ustalony sygnat " START!" rozgrywka
rozpoczyna sie. Gracze réwnoczesnie poszukuja wéréd
zetondw na stole tych, ktére przedstawiaja taki sam owoc,
jaki znajduje sie na zetonie, ktéry trzymaja w rece. Gdy taki
znajda, zabieraja go i ktada na pierwszym zetonie, tak by oba
zetony stykaty sie ze soba potéwkami tego samego owocu.

Rys. 2: Potéwki owocéw potozone na sobie.

Jezeli gracz posiada stos zetonéw (2 lub wiecej), poszukuje
kolejnych zetondw z potéwkami owocéw, ktdre znajduja

sie na wierzchu lub na spodzie jego stosu.



Zetony musza zawsze by¢ uktadane w stos, tak by stykaty
sie ze sobg potéwkami tego samego owocu (rys. 3).

UWAGA:
Gracze moga przewracaé zetony (na stole) na druga strone
w dowolnym momencie gry, by ujawnié kolejny owoc.

Gra koniczy sie, gdy zabraknie zetonéw na $rodku stotu
lub, gdy zaden z graczy nie bedzie juz mégt dopasowaé
zadnego z dostepnych zetonéw do swojego stosu.

Na poczatku sprawdza sie najwyzszy stos, znajdujacy sie
na stole. Gracz upewnia sieg, ze owoce, ktérymi stykaja sie
zetony tworzace ten stos sa takie same. Jezeli gracz sie
nie pomylit - wygrywa gre. W przeciwnym wypadku,
sprawdzany jest drugi najwyzszy stos - jezeli nie ma
w nim bteddw, to ten gracz wygrywa. Jezeli znéw doszto
do pomytki, sprawdzane sa kolejne stosy, az do wytonienia
zwyciezcy (rys. 3).

Jezeli jest remis pomiedzy kilkoma graczami ze stosami tej
samej wysokosci, wowczas rozgrywke nalezy powtérzy¢!
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