Na koricu kazde] ze swoich misji - udanych i tych zakoriczonych niepowodzeniem - musisz
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przyjsé tutaj (chyba ze instrukeje wskazuja inaczej). Na karcie bohatera, ktéra znajduje sie
na poczatku ksiazki, zapiszesz zdobyte punkty, zgromadzone pieniadze oraz liczbe twoich
ofiar. Te dane pozwola ci. zdoby¢ zaufanie Elliota. Powodzenia!

Pierwsza akcja: PIEKARNIA
LUP

0d 0$ do 508 = 0 punktow
0d 1518 do 2008 = 4 punkty
OFIARY (jesli kogos zabites)
0d 1 do 5 = -1 punkt
DYSKRECJA
Zauwazony przez 1 osobe = 0 punktéw
Niezauwazony = 1 punkt
Zapisz na swojej karcie bohatera, w czesci ,£UP”, pieniadze
“i punkty zdobyte w trakcie swojej misji. Aktualizuj te dane po
kazdej misji. Jesli napad zakoriczyt sie sukcesem (co najmniej
1 punkt), idz do 111. Jesli nie zatozytes kominiarki lub masz
0 punktow, idZ do 284.

[ BIBLIOTEXA i
tupP

0d 0$ do 49$ = 0 punktéw || 0d 508 do 1508 = 1 punkt

>1508 = 3 punkty
OFIARY

0d 1do 5= -1 punkt
DYSKRECJA

Zauwazony przez 1 osobe = =1 punkt

Niezauwazony (w tym kominiarka lub przebranie) = 1 punkt
Jesli na poczatku swojej misji zawrdcites, mozesz ponownie
sprébowac szczescia, tym razem lepiej wyposazony.
Przeanalizuj plan miasta, zeby wybrac kolejna akcje, albo udaj
sie do 221, jesli uptyneto 7 dni.

0d 51$ do 1508 = 2 punkty

0 = 3 punkty

0 = 3 punkty

BUTIK HUGO SZEF .

tUP 5
0d 0$ do 2008 = 0 punktéw |_|0d 2018 do 10008 = 1 punkt
0d 1001$ do 20008 = 2 punkty || >2000$ = 3 punkty

OFIARY
0d 1 do 5 = -1 punkt

DYSKRECJA
Zauwazony przez 1 osobe = -2 punkty
Niezauwazony (w tym przebranie) = 1 punkt

ZNEUTRALIZOWANIE KAMER MONITORINGU
0d 1do 5 =1 punkt

- Jesli na poczatku swojej misji zawrdcite$, mozesz ponownie
sprobowac szczescia, tym razem lepiej wyposazony.

Przeanalizuj plan miasta, Zeby wybra¢ kolejna akcje, albo udaj

sie do 221, jesli uptyneto 7 dni.

0 = 3 punkty
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SPRZEDAZ I SKUP ZEOTA

LtUP

0d 0$ do 2008 = 0 punktéw

0d 2013 do 15008 = 3 punkty
OFIARY

0d 1do 5= -1 punkt
DYSKRECJA

Zauwazony przez 1 osobe = =1 punkt

Niezauwazony (w tym przebranie) = 1 punkt
ZNEUTRALIZOWANIE KAMER MONITORINGU

0d 1do5 =1 punkt
Jesli na poczatku swojej misji zawrdcites, mozesz ponownie
sprobowac szczescia, tym razem lepiej wyposazony.
Przeanalizuj plan miasta, zeby wybrac kolejna akcje, albo udaj
sig do 221, jesli uptyneto 7 dni.

0 =1 punkt

| SKLEP HIGH-TECH JF

tUP
0d 0$ do 200$ = 0 punktéw |_|0d 2018 do 27008 = 1 punkt
> 27008 = 3 punkty
OFIARY
1= -1 punkt
DYSKRECJA
Zauwazony przez 1 osobe = -2 punkty
Niezauwazony (w tym przebranie) = 1 punkt
Jesli na poczatku swojej misji zawrdcites, mozesz ponownie
sprébowac szczescia, tym razem lepiej wyposazony.
Przeanalizuj plan miasta, zeby wybra¢ kolejna akcje, albo udaj
sig do 221, jesli uptyneto 7 dni.

od 2 do 4 = -3 punkty || 0 = 3 punkty

[ BANK

LUP
0d 08 do 200$ = 0 punktow
0d 4018 do 5008= 2 punkty
0d 701$ do 50008 = 4 punkty
OFIARY
1 = -1 punkt
DYSKRECJA
Jesli wszedtes inng droga niz wejscie gtéwne = 3 punkty
LOGIKA
Jesli zamknate$ drzwi banku przy pomocy kajdanek
= 2 punkty
OBSERWACJA
Jesli otworzytes skarbiec przy uzyciu klucza = 1 punkt
ZNEUTRALIZOWANIE KAMER MONITORINGU
=1 punkt
Jesli na poczatku swojej misji zawrdcites, mozesz ponownie
sprobowac szczescia, tym razem lepiej wyposazony.
Podobnie, jesli dotartes niezauwazony do skarbca.
Przeanalizuj plan miasta, zeby wybra¢ kolejna akcje, albo udaj
sie do 221, jesli uptyneto 7 dni. .

0d 201 do 4008 = Tpunkt
0d 501$ do 700$ = 3 punkty
> 50008 = 5 punktow

0d 2 do 4 = -3 punkty |_|0 = 3 punkty




