Karta bohatera

Jesli zakonczyles gre w 220, odniosles pelny sukces.
Bylo wiele drég prowadzacych do celu; niektore z nich wymagaly wiecej heroizmu,
szczescia i przenikliwosci niz inne. Zeby ocenié swoja skutecznosé,
oblicz swoj wynik wedlug ponizszej punktacji.
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Kiedy zsumujesz wszystkie punkty, otrzymasz swéj wynik. Pamietaj,
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