Czotem, wojowoce! Koktajl owocowy to nie zupa jarzynowa. Koktajle
Ppije sie dla przyjemnosci i orzezwienia, a takze dla poczucia tej unikalnej
nuty smakowej zrodzonej z wyjatkowego potgczenia réznych owocdow.
Waszym celem jest nadanie koktajlowi wiasnie tej nuty peinej aromatu
I finezji. Kazdy z was jest inny I to wasza przewaga. Od chwili tej az
do korica Swiata, w pamieci ludzkiej bedziemy zy¢: my, wybrancow
garsc, koktajl braci. Kto dzis wespot ze mna sok przeleje, ten mi bratem!

- kapral Morwowy
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Cel gry

Celem graczy jest stworzenie wyjatkowego koktajlu na bazie najlepszej
mozliwej druzyny wojowocéw. W tym celu kazdy gracz w swojej turze
zagrywa z reki karty wojowocéw i ktadzie je przed soba. Tworzy
w ten sposéb wiasny koktajl. Niemal kazdy wojowoc ma specjalng
umiejetnosé, ktéra moze zosta¢ aktywowana po dotgczeniu jego karty
do koktajlu. Umiejetnosci te moga szkodzi¢ innym graczom lub pomagac
zagrywajacemu, czasem ich efekt jest trwaly, a czasem jednorazowy.
Dodatkowo na karcie zawsze widnieje okreslona wartos¢. Im wyzsza, tym
cenniejszy na koncu gry staje sie koktajl z tym wojowocem. Te wartosci
sumuje sie w momencie podliczania punktow.

Elementy gry:

96 kart wojowocow podzielonych na 6 talii w szesciu kolorach
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6 kart Koktajl Premium 1 karta Upat
(daja dodatkowe punkty na koncu gry) —~ —~ | (informuje o zblizajacym sie
koncu gry)
——
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@ B 0 -~ | 1Kkarta Patery
9 | 9

\\3/ ; = =) (wskazuje, gdzie nalezy
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5 kart pomocy
ze skrotem umiejetnosci kazdej
karty wojowoca

Typ umiejetnosci

Opis karty wojowoca

‘Warto$¢ wojowoca /Q -
y

Kolor talii

Nazwa wojowoca

Umiejetnos¢ wojowoca \ Brzoskwininja

(na kartach pomocy

Koktajl preeciwnika — Patera

znajdziecie szczegdtowy Wybiers | dowoina karla
opis wszystkich e Awers
umiejetnosci)

Typy umiejetnosci

a< C&

Atak - pozwala negatywnie wptywac na koktajl lub reke przeciwnika.

Reakcja - gracz moze ja zagrac poza swojg turg zazwyczaj jako od-
powiedz na zagranie przeciwnika. Karte wojowoca z umiejetnoscia
Reakcja mozna zagra¢ we wlasnej turze, dokladajac ja do swego
koktajlu, wowczas jednak umiejetnos¢ Reakcja nie dziala.

Moc - wplywa tylko na gracza, ktory zagrywa te karte.

Efekt - umiejetno$¢ ma dziatanie trwate - umiejetno$¢ ma zasto-
sowanie, dopdki ta karta wojowoca znajduje sie w koktajlu danego

gracza. —(3—
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Przygotowanie do gry

W zaleznosci od liczby graczy w grze uzywa sie réznej liczby talii.

2-4 graczy

Gracze wybieraja o 1 talie wiecej, niz wynosi liczba graczy.

5-6 graczy

Gracze uzywaja w grze wszystkich dostepnych talii.

Po wybraniu talii nalezy je potaczy¢, a nastepnie potasowac karty. Tak po-
wstaje Koszyk. Nalezy go potozy¢ w miejscu dostepnym dla wszystkich
graczy.

Nalezy tez rozdac¢ graczom lub utozy¢ w dostepnym miejscu karty pomocy,
a na $rodku stotu potozy¢ karty Koktajl Premium w kolorach odpowiada-
jacym kolorom wybranych do gry talii.

Karte Upat nalezy umiesci¢ pod spodem Koszyka. Nastepnie pod karta,
Upat nalezy umiescic¢ (biorac z wierzchu Koszyka) 2 razy tyle kart, ile
wynosi liczba graczy.

Przykladowe poczatkowe rozlozenie gry dla 3 graczy



Teraz kazdemu graczowi nalezy rozdac po 5 kart z Koszyka. Kart na rece
nie mozna pokazywac innym graczom. Koszyk odktadany jest na bok w do-
stepne dla wszystkich graczy miejsce — w trakcie gry beda z niego do-
ciagac kolejne karty.

Obok Koszyka nalezy potozy¢ karte Patery. To na nig beda odktadane
odrzucone w trakcie gry karty wojowocow. Na Patere nalezy ktas¢
karty awersem (rysunkiem wojowoca) do goéry, tak aby byly jawne dla
wszystkich graczy.

Kazdy gracz powinien mie¢ przed sobg dos¢ miejsca, zeby méc uktadac
karty swojego koktajlu. Karty w koktajlu nalezy uklada¢ kolorami, aby
moc sledzi¢ aktualng liczbe kart danego koloru.

Przebieg rozgrywki

Cre rozpoczyna osoba, ktéra najbardziej ze wszystkich graczy lubi owoce.
W przypadku trudnosci z ustaleniem tego faktu zaczyna ta osoba, ktéra
jako pierwsza wskaze owoc, ktérego zaden z pozostatych graczy nigdy
nie jadt. Jesli wszyscy uczestnicy sag przypadkowo frutarianami, wygrywa
ta osoba, ktéra ostatnio ptakata, obdzierajac banana ze skory. Gracze
rozgrywaja swoje tury po kolei, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazdwek
zegara.

UWAGA: Jesli na poczatku swojej tury gracz ma na rece mniej niz
2 karty (1 lub 0), to dobiera z Koszyka tyle kart, aby mie¢ na rece 2
karty.

W swojej turze gracz wykonuje 3 akcje po kolei:
1. Dodanie 1 karty z reki do swojego koktajlu

Cracz bierze ze swojej reki wybra-
na karte wojowoca i ktadzie ja przed
soba (tworzy w ten sposéb koktajl).
W tym momencie nalezy sprawdzic,
ktéry gracz aktualnie ma prawo do
kart Koktajl Premium (patrz Karty
Koktajl Premium).
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Nalezy pamietac, aby karty w koktajlu uklada¢ kolorami w kolumnach.
Pozwala to zachowac¢ porzadek i sledzi¢ liczbe kart w poszczegdlnych
kolorach.

2. Uzycie Ataku lub Mocy dolozonej wlasnie karty

2.0 9093

Jesli dodany do koktajlu wojowoc ma umiejetnose,
teraz jest moment, aby jej uzyc, o ile to mozliwe.
W ten sposéb mozna uzy¢ umiejetnosci typu
Atak, Moc, Efekt.

Z kolei umiejetmosci typu Reakeja mozna uzy¢ wy-
facznie w turze innego gracza w odpowiedzi na
Atak przeciwnika, dodajac karte z tg umiejetnoscia
do swojego koktajlu.

UWAGA:

Gracz moze zrezygnowac z uzycia umiejetnosci dolozonej karty.
Dlatego mozna zagrac karte z umiejetnoscia Reakcja w fazie 1 (do-
dania karty z reki do swojego koktajlu) bez uzycia jej umiejetnosci.

3. Dobranie 1 karty z Koszyka

Na koniec swojej tury gracz, jesli to
mozliwe (patrz Koniec gry), dobiera
1 karte z Koszyka na reke.

Teraz nastepuje tura kolejnego gra-
cza zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazéwek zegara.




Karty Koktajl Premium

W grze jest 6 kart Koktajl Premium, ktére odpowiadajg kolorom szesciu
talii. Na koncu gry, w trakcie liczenia punktéw, kazda karta Koktajl
Premium, ktéra znajduje sie w posiadaniu gracza, daje mu dodatkowe
5 punktéw.

glalals|sla

Cracz natychmiast zyskuje karte Koktajl Premium (w odpowiednim
kolorze) w momencie, gdy:

1. Posiada w swoim koktajlu najwiecej ze wszystkich graczy kart
w danym kolorze (remisy sie nie licza 1 sg dla zgnitkéw!)

i

2. Posiada przynajmniej 2 karty w danym kolorze.

Cracz traci natychmiast karte Koktajl Premium (w odpowiednim
kolorze) w momencie, gdy:

1. Inny gracz ma w swoim koktajlu wiecej od niego kart w danym kolorze
i/lub
2. Ma w swoim koktajlu mniej niz 2 karty w danym kolorze.

"la “la J@ sl G ’a Karta Koktajl Premium
) YAy v \/, v 1 jest zawsze odkladana na srodek
stotu, dopiero stamtad moze ja
-’ . pobra¢ gracz, ktéremu sie ona

aktualnie nalezy.
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Przyklad 1:

Wojtek w swojej turze doktada do swojego koktajlu karte z reki. Jest to Doktor Boréwka
1 ma kolor niebieski. Jest to druga niebieska karta w koktajlu Wojtka Q Wszyscy po-
zostali gracze posiadaja w swoich koktajlach 1 lub 0 niebieskich kart. Tym samym
Wojtek speinia oba warunki, aby natychmiast zyskac niebieskq karte Koktajl Premium.
Dlatego Wojtek bierze ze srodka stotu niebieskq karte Koktajl Premium @ Jesli
na koricu gry bedzie ona nadal w jego posiadaniy, otrzyma za nig dodatkowe 5 punktow.

we| 9/9/8|9 9

Przyklad 2:

Kasia w swojej turze doktada do swojego koktajlu karte Brzoskwininja Q Jest to pier-
wsza czerwona karta w jej koktajlu. Nastepnie Kasia uzywa Ataku zagranego wia-
Snie wojowoca. Pamietacie Wojtka? Kasia wybiera 1 karte z koktajlu Wojtka 1 odkia-
da jg na Patere O Ta kartq jest Superbanan, ktdry ma kolor niebieski.

Teraz Wojtek w swoim
koktajlu ma tylko 1 karte
w kolorze niebieskim -
Doktora Boréwke, jak za-
pewne wiecie. Musi nie-
stety natychmiast odlozy¢
na srodek niebieskq kar-
te Koktajl Premium @
Nie cieszyt sie nig zbyt
diugo, co?
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Przyklad 3:

Ola 1 Michat maja po 4 zotte karty wojowocdw. Jednak to Ola jest w posiadaniu
2Z0Me] karty Koktajl Premium, gdyz jako pierwsza miala najwiecej zoitych kart. Jednak-
ze... Nadchodzi tura Kasi. Pamietacie Kasie, te zdradzieckg graczke, ktdra zaatakowata
Wojtka? Kasia ma 3 zotte karty w swolm koktajlu i w swojej turze doklada do niego
kolejng z6ttg karte. Jest to Sir Ananas Q Ma juz 4 zotte karty w swoim koktajlu. Teraz,
korzystajac z Ataku Sir Ananasa, Kasia bez skrupuldw zabiera Michalow! z jego kok-
tajlu 1 z6ttq karte i dokiada ja do swojego (). Teraz Kasia ma juz 5 zottych kart w swo-
Im koktajlu. Co to oznacza? Kilka rzeczy. Po pierwsze, Kasia jest niebezpieczna 1 nie
nalezy jej lekcewazy<. Po drugie, Ola musi odiozy¢ na srodek zotta karte Koktajlu Pre-
mium . Po trzecie, Kasia zabiera ze srodka stolu zoitg karte koktajlu Premium
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Koniec gry

Jesli z Koszyka zostanie wyciagnieta karta Upat (nie mozna podgladac¢
kart w Koszyku), to czas konczyé. Cracz aktualnie grajacy swojg ture
dokancza ja. Tak samo robig kolejni gracze az do ostatniego.

Nastepnie wszyscy gracze (wszyscy to znaczy kazdy gracz bioracy
udziat w grze!) rozgrywaja po kolei swoja ostatnia, ture. Jesli dla kogos
zabraknie kart w Koszyku, dobiera je z wierzchu Patery. Jesli Patera jest
pusta, oznacza to, ze gracz nie moze juz dobrac zadnej karty.

(e




10

Punktacja

Na koncu gry kazdy gracz otrzymuje liczbe punktéw réwna sumie wartosci
wojowocow w swoim koktajlu. Karty o wartosci ujemnej odejmujemy
od catosci.

Dodatkowe punkty:

B 5 punktéw za kazdg posiadang karte Koktajl Premium

B | punkt za kazda karte pozostatg na rece

B 1 punkt za kazda fioletowgq karte w koktajlu, jesli gracz posiada
w swoim koktajlu karte Kiwilkotak (lub wielokrotnosc,
jesli posiada wiecej Kiwilkotakéw w swoim koktajlu)

Zwycieza gracz z najwieksza taczna liczba punktow.

Przyklad
Punktacja Kasi
Kasia posiada nastepujace karty wojowocow w swoim koktajlu:
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Sir Ananas - wartos¢ 0

';1' Wikingrono - wartos¢ 1
E@' Czaromarancza - warto$c¢ 3
e Sir Ananas - wartos¢ 0

i g 0 KAgrestos - wartos¢ 3

. Jagoduch - wartos$¢ 1

-y

Hrabia Jabtkula - wartosc¢ 0
Brzoskwininja - wartos$c 2
Dziki Bill Malina - wartos¢ 0
Detektyw Mango - wartosc¢ 2

Kasia wciaz posiada zoéttg karte Koktajl Premium, ktéra da jej dodatkowe
5 punktéw. Oprocz tego na rece zostaty Kasi 3 karty, co da jgj kolejne 3 punkty.
Sumujemy warto$¢ wojowocow w koktajlu Kasi:
0+1+3+0+3+1+0+2+0+2 =12

Do 12 dodajemy 5 za zotta karte Koktajl Premium: 12 + 5 = 17

Ijeszcze 3 za karty na rece: 17 + 3 =20

Kasia zdobyla lacznie 20 punktow.



Punktacja Michata:

Michat posiada nastepujace karty wojowocdw w swoim koktajlu:

Wikingrono - warto$¢ 1
Czaromarancza - wartosc¢ 3
Agrestos - wartos¢ 3
Kiwilkolak - wartos¢ 3
Hrabia Jablkula - wartosc¢ 0
Wodz Kantalupa - wartos¢ 2
Arbuzjanin - wartosc¢ 5

Sumujemy wartos¢ wojowocow w koktajlu Michata: 1 +3+3+3+0+2+5 =17
Poniewaz Michat posiada w swoim koktajlu Kiwilkolaka, dodaje 1 punkt za kazda
fioletowg karte w swoim koktajlu. Ma ich 2: Kiwilkolaka i Hrabiego Jabikule:
17+2=19

Oprécz tego na rece zostaty Michatowi 2 karty, co da mu kolejne 2 punkty:
19+2=21

Michat zdobyt lacznie 21 punktéw.

Nie wiemy, czy wygrat, gdyz nie policzyliSmy

punktéw Wojtka i Oli, ale wiemy przynajmniej,

ze pokonat Kasie. A to tez jest cos!




Chciatbym podziekowac wszystkim osobom, ktére pomogty mi w testach
1 przyczynily sie do wydania Wojowocow. Sq to przede wszystkim: Ola Krukowska,
Ewelina Lecznar, Andrzej Gacek, Kasia Kowalska, Piotr Ubysz, Robert Pabierowski,
Malgosia Jaskiewicz, Jacek Scierski, Jacek Szpot, Jakub Nowak, Ewa Gorska,
Grzegorz Trubifowicz, Marta Ossowska-Trubifowicz, Ola Rola, Danuta Pabierowska,
Jan Pabierowski, Mateusz Supet, Karolina Morawska, Wojciech Rzadek,
Maria Krukowska, Natalia Krukowska, Tomasz Drwiega, Agnieszka Staniczek,
Asia Koryciak, Asia Sokolowska, tucja Lergetporer, Kamil tawrynowicz,
Grzegorz Szostak, studenci Mediéow Cyfrowych na Dolnoslaskiej Szkole
Wyzszej oraz Wydawnictwo FoxGames.

Rafat Pabierowski
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