
Jeśli udało ci się przeżyć ten dzień – a może i noc – pościgu
za złodzieJami, nadszedł czas, by podsumować twoJe działania oraz 

sukcesy i sprawdzić, Jak ci poszło. policz wszystkie punkty,
które udało ci się zdobyć, zgodnie z poniższą listą. zsumuJ Je,

żeby obliczyć ostateczny wynik.

dostarczenie kleJu

zwierzęcego stolarzowi:

ofiarowanie lingling-o
młodemu strażnikowi: 

znalezienie ozdobnego
naszyJnika: 

weJście
do młyna:

użycie świecy
dymneJ:

rozmowa
z lucille: 

zagranie
na xiao: 

znalezienie amuletu
deflekcyJnego: 

rozwiązanie łamigłówki
z żywiołami: 

ożywienie
garudy: 

rozwiązanie łamigłówki

z ciałami niebieskimi: 

wizyta
u gozan-bo: 

zademonstrowanie
gwiazdy: 

wyJście z pułapki
przy użyciu liny: 

przekonanie

rukmini kalama:

rozdarcie
foto-faJi: 

zakończenie misJi w czasie
nieprzekraczaJącym 16:

dostarczenie dwóch
pędów do świątyni: 

dostarczenie czterech
pędów do świątyni: 

dostarczenie sześciu

pędów do świątyni:

zdobycie bransolety
JhanJhar: 

zakończenie z 16 punktami 
żywotności: 

maksymalna liczba punktów do zdobycia wynosi 28. Jest to osiągalne 
tylko wówczas, gdy dostarczyłaś do świątyni wszystkie łzy bogini 
nüwa i z powodzeniem wykonałaś dodatkową misJę zaproponowaną 

przez wiceprefekta. Jeśli twóJ wynik Jest niższy niż 15, idź do 
okienka między 136 a 137, żeby poznać swoJe dalsze losy. Jeśli twóJ 

wynik Jest wyższy niż 25, idź do okienka między 175 i 176.


