
Jeśli udało ci się przeżyć ten dzień – a może i noc – pościgu
za złodziejami, nadszedł czas, by podsumować twoje działania oraz 

sukcesy i sprawdzić, jak ci poszło. Policz wszystkie punkty,
które udało ci się zdobyć, zgodnie z poniższą listą. Zsumuj je,

żeby obliczyć ostateczny wynik.

Dostarczenie kleju

zwierzęcego stolarzowi:

Ofiarowanie Lingling-o
młodemu strażnikowi: 

Znalezienie ozdobnego
naszyjnika: 

Wejście
do młyna:

Użycie świecy
dymnej:

Rozmowa
z Lucille: 

Zagranie
na xiao: 

Znalezienie amuletu
deflekcyjnego: 

Rozwiązanie łamigłówki
z żywiołami: 

Ożywienie
garudy: 

Rozwiązanie łamigłówki

z ciałami niebieskimi: 

Wizyta
u Gozan-Bo: 

Zademonstrowanie
gwiazdy: 

Wyjście z pułapki
przy użyciu liny: 

Przekonanie

Rukmini Kalama:

Rozdarcie
foto-faji: 

Zakończenie misji w czasie
nieprzekraczającym 16:

Dostarczenie dwóch
pędów do świątyni: 

Dostarczenie czterech
pędów do świątyni: 

Dostarczenie sześciu

pędów do świątyni:

Zdobycie bransolety
jhanjhar: 

Zakończenie z 16 punktami 
żywotności: 

Maksymalna liczba punktów do zdobycia wynosi 28. Jest to osiągalne 
tylko wówczas, gdy dostarczyłaś do świątyni wszystkie łzy bogini 
Nüwa i z powodzeniem wykonałaś dodatkową misję zaproponowaną 

przez wiceprefekta. Jeśli twój wynik jest niższy niż 15, idź do 
okienka między 136 a 137, żeby poznać swoje dalsze losy. Jeśli twój 

wynik jest wyższy niż 25, idź do okienka między 175 i 176.


