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Gra dla 2 graczy w wieku 7-107 lat
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awers rewers

U wybrzeży pirackiej wyspy trwa zaciekła bitwa. Hiszpańska flota po raz kolejny próbuje wydrzeć Tortugę z rąk 

piratów. Zostań kapitanem wybranej floty i stocz bitwę! Stawką jest osnuta złą sławą piracka wyspa Tortuga!  

ELEMENTY GRY 

• Plansza (obszar gry oznaczony jest jasnymi  liniami) 
• 12 drewnianych klocków-pionków 

CEL GRY 

Celem gry jest pokonanie floty przeciwnika. Wygra ten gracz, 
który jako pierwszy zatopi okręty przeciwnika o łącznej war-
tości 7 lub więcej punktów.

PRZYGOTOWANIE GRY

Planszę należy rozłożyć i umieścić na środku stołu. Wszyst-
kie pionki okrętów należy odwrócić rewersem do góry 
(naklejką z morskimi falami) i wymieszać, a następnie ułożyć 
na planszy wewnątrz kwadratów oznaczonych jasnymi 
liniami, tak aby wypełnić wszystkie 12 pól.

Przed rozpoczęciem pierwszej gry należy przygotować 
pionki okrętów.

W pudełku znajduje się 12 drewnianych klocków-pionków 
oraz arkusze z naklejkami. Na jedną stronę klocka należy 
nakleić naklejkę z rysunkiem morskich fal (ta strona 
będzie nazywana rewersem pionka), a na drugą stronę 
naklejkę z rysunkiem okrętu (ta strona będzie nazywana 
awersem pionka).  

Należy wykorzystać wszystkie naklejki. W ten sposób 
powstanie 12 dwustronnych pionków z okrętami dwóch 
flot:  6 okrętów floty pirackiej i 6 okrętów floty hiszpańskiej.

OPIS PIONKÓW

Każda flota składa się z sześciu okrętów i zawiera:

- po 2 okręty jednomasztowe 
o wartości 1 punktu 

- po 2 okręty dwumasztowe o war-
tości 2 punktów

- po 2 okręty trzymasztowe o warto-
ści 3 punktów
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czerwony kolor 
żagli – okręt floty 
hiszpańskiej

wartość punktowa 
okrętu

kropki 
wskazujące 
kierunek 
ruchu okrętu

Okręt dwumasztowy 
może poruszać się 
wyłącznie na ukos.

Okręt jednomasztowy 
może poruszać się tyl-
ko do przodu. 

Okręt trzymaszto-
wy może poruszać 
się do przodu i na 
ukos.

Każdy okręt ma trzy podstawowe cechy: kolor, wartość oraz 
możliwy kierunek ruchu.

PORUSZANIE SIĘ OKRĘTÓW

Kierunek poruszania się okrętów wskazują kropki umiesz-
czone na jednej z krawędzi pionka.

UWAGA! Okręty mogą poruszać się tylko w kierunku 
określonym kropką wskazującą kierunek ruchu.

PRZEBIEG ROZGRYWKI 

Grę rozpoczyna gracz, który ostatnio pływał żaglówką lub 
gracz najmłodszy. Gracz rozpoczynający wybiera kolor i tym 
samym flotę, którą będzie dowodził. 

Okręty z czarnymi żaglami należą do floty pirackiej, zaś 
okręty z czerwonymi żaglami – do floty hiszpańskiej.

W swojej turze gracz musi wykonać tylko jedną z trzech 
poniższych akcji:

• Wypatrywanie nowych okrętów 
Gracz wybiera dowolny pionek 
odwrócony rewersem (z mor-
skimi falami na górze) i odwraca 
go na druga stronę. Odkryty okręt 
pozostaje na tym samym polu, 

ale można go ułożyć w dowolnym kierunku.

UWAGA! Podczas wypatrywania nowych okrętów można 
odkrywać jedynie te pionki z falami, na których nie stoi 

żaden okręt. 

• Manewr przemieszczenia okrętu swojej floty
Gracz przemieszcza jeden ze 
swoich okrętów o jedno pole 
w kierunku wskazywanym przez 
kropkę. Okręt może wpływać na 
puste pole oraz pokonywać fale 
i okręty wrogiej floty.

• Manewr zwrotu okrętem swojej floty
Gracz może obrócić jeden ze 
swoich okrętów w lewo lub 
w prawo o 90 stopni.

STEROWANIE OKRĘTAMI

• Gracz może przemieścić swój 
okręt na puste pole.
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• Gracz może przemieścić swój 
okręt na inny pionek odwrócony 
rewersem (z morskimi falami na 
górze). 

• Gracz nie może przemieścić 
swojego okrętu na pole zajęte 
przez inny okręt swojej floty. 

• Gracz może przemieścić swój 
okręt na pole zajęte przez okręt 
floty przeciwnika. 
Następują wtedy atak i poko-
nanie okrętu przeciwnika. Zwy-
cięzca zabiera z planszy pionek 
pokonanego okrętu, zdobywając 
tyle punktów ile wart jest okręt. 

Pionek przeciwnika może stać 
na innym pionku odwróconym 
rewersem do góry (rysunek fal na 
wierzchu). 

UWAGA! Gracz nie może zrezygnować z ruchu w swojej turze. 

Gdy gracz wykona jedną z powyższych akcji, następuje tura 
drugiego gracza.

KONIEC GRY 

Gra kończy się w momencie, gdy któryś z graczy zatopi 
okręty przeciwnika, których łączna wartość będzie wynosić 
7 lub więcej punktów, albo w przypadku gdy gracz w swojej 
turze nie może już wykonać żadnego ruchu (nie może poru-
szyć okrętami ani wypatrywać nowych okrętów).

PRZYPADEK SZCZEGÓLNY
Jeżeli zostanie odkryte wszystkie 6 okrętów jednej floty 
i jednocześnie na planszy nie będzie odkryty żaden okręt 

floty przeciwnej (w innym kolorze), wygrywa gracz, którego 
flota dominuje na planszy. 
Komuś wyjątkowo sprzyjały wiatry! 

WARIANT ZAAWANSOWANY

W wariancie zaawansowanym rozgrywa się kilka rund. Pod 
koniec każdej rundy zwycięski gracz otrzymuje tyle punk-
tów, ile wynosi różnica punktów pomiędzy nim a przeciw-
nikiem. 

Przykład: Gracz dowodzący flotą hiszpańską zatopił 4 okręty 
przeciwnika o wartości 8 punktów, a gracz dowodzący flotą 
piracką zatopił 3 hiszpańskie okręty o wartości 5 punktów. 
Różnica punktów wynosi 3, co oznacza, że gracz dowodzący flotą 
hiszpańską zdobywa 3 punkty. Gracz, który zdobył punkty, zostaje 
graczem rozpoczynającym w  kolejnej rundzie. Gra toczy się 
do momentu, aż któryś z graczy zdobędzie 7 lub więcej punktów 
i tym samym wygra całą grę. 
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ul. Foksal 17, 00-372 Warszawa
© 2015 Grupa Wydawnicza Foksal 

Autor: Madoka Kitao, Hiroki Kaneko
Ilustracje: Maciej Szymanowicz
Opracowanie instrukcji: Przemysław Karkosa

Korekta: Marta Kania
Koordynacja produkcji: Krystyna Michalak
Opracowanie grafi czne i DTP: Cezary Szulc

BITWA O TORTUGE rules PL 2015.indd   4BITWA O TORTUGE rules PL 2015.indd   4 2015-08-20   23:57:382015-08-20   23:57:38



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


