4. Runda konczy sie, gdy na kostkach nie poja-
wig sie takie same symbole w dwéch kolo-
rach. Gracz, ktéry zauwazy to jako pierwszy
i krzyknie NIE MA!, zdobywa wszystkie kostki,
ktdre jeszcze lezg na stole.

@ Przyktad: Gracz
krzyczy NIE MA!

@ i zdobywa 5 kostek

lezacych na stole.

KOS

20STALY R

Gra dla 2-6 graczy w wieku 7-107 lat ?{/"

ELEMENTY GRY

* |8 pomaranczowych kostek
* |8 biatych kostek
* Woreczek na kostki

5. Imiona wszystkich graczy nalezy zanotowad
na kartce. Po kazdej rundzie, pod odpowied-
nim imieniem, zapisuje sie liczbe kostek zdo-
bytych przez gracza. Nastepnie rozpoczyna sie

CEL GRY ) ; !

] ] o kolejna runda (najmiodszy gracz bierze 12 kos-
Wygrywa gracz, ktéry zdobedzie najwigcej kostek. tek, 6 bialych i 6 pomaranczowych, i rzuca nimi
Aby je zdoby¢, gracze beda musieli wykazac sie duza na $rodek stotu).

spostrzegawczoscia.

BEAD: Gracz, ktéry popetni bfad (wykrzyknie

PRZEBIEG ROZGRYWKI nazwe symbolu, ktéry nie wystepuje w dwdch
Rozgrywka trwa 3 rundy. W kazdej rundzie wyko- kolorach lub krzyknie NIE MA! w sytuacji, gdy
rzystywanych bedzie 12 kostek: 6 bialych i 6 poma- na kostkach znajdujg sie takie same symbole
ranczowych. Przebieg rundy: w dwéch kolorach), rzuca jeszcze raz wszystkimi

pozostatymi kostkami i do kornca rundy nie
bierze udziatu w grze.

Uwaca! W grze 2-osobowej przeciwnik zdoby-
wa wszystkie pozostate kostki i rozpoczyna sig
kolejna runda.

1. Na poczatku kazdej rundy najmfodszy gracz
wyciaga z woreczka 6 bialych i 6 pomaran-
czowych kostek. Nastepnie rzuca nimi na srodek
stolu — symbole na kostkach musza by¢ widoczne

dla wszystkich graczy. .
) . i JEDNOCZESNIE: Jesli co najmniej dwéch graczy

2. W tym momencie wszyscy gracze jednoczes- jednoczesnie wykrzyknie nazwe wiasciwego sym-

nie staraja si¢ odnalez¢ symbole, ktore wystepuja bolu lub jednoczeénie krzyknie NIE MA! nalezy

w dwéch kolorach (co najmniej na jednej kostce ponownie rzucié kostkami.

biatej i jednej pomarafczowej). TEN SAM KOLOR: Jesli na stole pozostang kost-
3. Pierwszy gracz, ktéry wykrzyknie nazwe sym- ki w jednym kolorze, usuwa sie je z gry.

bolu wystepujacego na kostkach w obu kolorach,

zabiera ze stolu wszystkie kostki z tym sym- KONIEC GRY

bolem. Nastepnie gracz ten rzuca pozostatymi

Po 3 rundach ez , ktéry zdobyt najwigcej kostek.
kostkami i gra toczy sie na tych samych zasadach. © > THncachanyciGza gracz, ory zdobyinawiee Koste

WARIANT DLA 2-4 GRACZY
Tajne kostki

Gra toczy sie do trzech zwyciestw.
Gracze wyciagaja losowo z woreczka kostki:

Przyktad: Gracz
kzyczy ZAJAC!

i zabiera 3 kostki

z symbolem zajaca.

* w grze 2-osobowej: po |6 kostek
* w grze 3-osobowej: po |2 kostek
* w grze 4-osobowej: po 8 kostek

Pozostate kostki nie biora udziatu w grze.



W zaleznosci od liczby graczy w kazdej rundzie rzuca sie
okreslong liczba kostek:

* w grze 2-osobowej: 4 kostkami
* w grze 3-osobowej: 3 kostkami
* w grze 4-osobowej: 2 kostkami

Kazdy gracz wybiera losowo wymagana liczbe kostek
ze swojej puli. Na przyklad w grze 2-osobowej jeden
gracz moze wylosowac 4 biate kostki, a drugi gracz
3 kostki biate i | pomaranczowa.

SO0y
f" \t/(&

Gracze rownoczesnie rzucaja wybranymi przez siebie
kostkami na $rodek stotu i szukajg symboli wystepu-
jacych w dwoch kolorach. Biora pod uwage wszyst-
kie kostki lezace na stole, nie tylko swoje! Gracz,
ktéry dostrzeze prawidlowe symbole albo krzyknie
NIE MA!, gdy takich symboli nie ma na stole, zdobywa
wszystkie kostki ze stotu. Doktada je do swoich
kostek. Nastepnie rozpoczyna sie kolejna runda.

BLAD: Gracz, ktory popei btad (wykrzyknie
nazwe symbolu, ktéry nie wystepuje w dwadch
kolorach lub krzyknie NIE MA! w sytuacji, gdy
na kostkach znajduja sie symbole w dwdch
kolorach), rzuca jeszcze raz wszystkimi kostkami
i w tej rundzie nie bierze udziatu w grze.
Uwaca! W grze 2-osobowej przeciwnik zdoby-
wa wszystkie pozostale kostki i rozpoczyna sie
kolejna runda.

TEN SAM KOLOR: Jedli kostki wyrzucone przez
wszystkich graczy beda w jednym kolorze, usu-
wane sg z gry.

KONIEC GRY
Gra konczy sig, gdy ktorys z graczy 3 razy zdobedzie
kostki. Wygrywa on gre.

ZAGRAJ Z NAMI!

Idealna gra imprezowal!

Czy potrafisz narysowad
~burze mozgow"
albo ,atak kaszlu™?

@ )

3-5 10- 110 30
graczy min

€A
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