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Gra dla 2-5 graczy w wieku



ELEMENTY GRY

Karty superbohaterow
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CEL GRY

Celem gry jest uratowanie swojego miasta przed inwazjg ogromnych pajgkdéw. Jedynym sposobem
ocalenia miasta jest zgromadzenie w nim pieciu réznych superbohateréw. Atak ogromnych
pajgkéw moze byc¢ bowiem odparty tylko wowczas, gdy superbohaterowie potgcza swoje sity.
Wygra gracz, ktory jako pierwszy zgromadzi komplet superbohaterow.

PRZYGOTOWANIE GRY

@ Kazdy gracz dostaje jedng plansze miasta.

Potasujcie doktadnie wszystkie karty i utdzcie je na Srodku stotu w zakryty stos (rewersem ku gorze).
(C)Kazdy gracz dostaje po 2 karty z wierzchu stosu Kart.

(D) Obok stosu kart jest miejsce na stos kart odrzuconych, czyli karty wykorzystane podczas gry.
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Przygotowanie gry dla 3 graczy:

Gracz1

Na miastach
zaznaczonych jest
S miejsc na karty

\_,"

© =0 Gracz 2

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Podczas gry gracze bedg umieszczac karty na planszach miast — swoich i przeciwnikow.
Na kazdej planszy miasta moze znajdowac sie maksymalnie 5 kart. Karty umieszczane s3
obrazkiem do gory, tak aby wszyscy gracze je widzieli.

Graczem rozpoczynajacym jest gracz, ktory ostatnio uratowat $wiat przed zagtada (lub najmtodszy
gracz). Wybiera jedng z dwdch kart trzymanych w reku.
- Jesli jest to karta superbohatera lub ogromnego pajaka, wyktada jg na swoje miasto
lub na miasto innego gracza.
- Jesli jest to karta eksplozji lub zmutowanego orta, wykonuje dziatanie opisane na tej karcie,
a nastepnie odktada jg na stos kart odrzuconych.

Po wytozeniu karty gracz dobiera nowa karte ze stosu kart tak, aby zawsze miec¢ dwie karty w reku.

Podczas gry niektore karty lezace na miastach bedg zakrywane innymi kartami lub usuwane
Z miast w wyniku dziatania innych kart. Za kazdym razem karty zakrywane lub usuwane nalezy
odktadac na stos kart odrzuconych.
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Wyktadanie kart superbohaterow

Karty superbohaterow mozna wyktadac:

+ na puste pola miast,
- na karty innych superbohaterdw, ktérych symbole
znajduja sie na wyktadanej karcie.

Kart superbohaterow ‘ Q é (‘ nie mozna

umieszcza¢ na ogromnych pajakach!

Przyktad: Gracz wyciggnat karte superbohaterki wtadajacej zywiotem wody (‘ .
Gracz moze jg umiescic:
- na pustym polu w jego miescie lub w miescie innego gracza,
- na Karcie superbohatera wtadajacego zywioterm ognia ‘ Znajdujgcej sie w jego miescie
lub w miescie innego gracza [zakrywana karta odktadana jest na stos kart odrzuconych),

- na karcie superbohatera z pita mechaniczna Q Znajdujacej sie w jego miescie lub
w miescie innego gracza (zakrywana karta odktadana jest na stos Kkart odrzuconych.

Uwaga! Poniewaz powszechnie wiadomo, Ze amerykanscy superbohaterowie
wielokrotnie juz ratowali Swiat przed zagtadg, karta jokera, czyli amerykanskiego
superbohatera jest wyjgtkowa. Mozna jg wyktadac:

- na puste pola miast,
- na wszystkie karty superbohaterow,
- na karty ogromnych pajgkow.

Wyktadanie kart ogromnych pajakéw
' = Karty ogromnych pajakow mozna wyktadac:

+ na puste pola miast,
- na karty superbohaterow ‘ ‘ é <‘

Kart ogromnych pajakow nie mozna umieszczac na jokerach!

— ~ Po wytozeniu kart eksplozji gracz wykonuije przypisane im dziatanie,
% Ppo czym odktada karty na stos kart odrzuconych.
: Jg ¥ . Kartaz matg eksplozjg - pozwala usunac¢ dowolng karte
_ z dowolnego miasta.
- Karta z duzg eksplozjg - pozwala usunac dwie dowolne karty
znajdujace sie w jednym lub dwéch dowolnych miastach.

b

Dziatanie kart zmutowanych ortéw

Po wytozeniu kart zmutowanych ortdw gracz wykonuje przypisane im
dziatanie i odktada je na stos kart odrzuconych.

- Karta z jednym ortem - pozwala przenie$¢ dowolng karte z jednego
dowolnego miasta do innego dowolnego miasta.
- Karta z dwoma ortami - pozwala zamieni¢ miejscami dwie dowolne
karty znajdujgce sie w dwach rdéznych miastach.
Ty
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W swojej rundzie gracz musi wytozy¢ jedna karte z reki, nawet jezeli rezultat tego dziatania jest dla
niego niekorzystny. Jesli gracz nie jest w stanie wytozy¢ karty, obie karty trzymane w reku odktada
na stos kart odrzuconych i jego runda sie konczy. Na poczatku kolejnej swojej rundy gracz ten
wezmie dwie nowe karty ze stosu kart.

Gra toczy sie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara. Po wytozZeniu karty przez pierwszego
gracza rozpoczyna sie runda kolejnego gracza. Wyktada on jedna z dwach kart trzymanych w reku.

KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy ktorys z graczy zgromadzi w swoim miescie 5 roznych superbohaterow.

Uwaga! Joker moze zastgpi¢ kazdego innego superbohatera.
Ponizej dwa przyktady zakonczenia gry:

a) Gracz zgromadzit w miescie 5 roznych superbohaterow. b) Gracz zgromadzit w miescie 3 roznych superbohateraw,
a dwach brakujacych zastapit jokerami.

WARIANT GRY NA PUNKTY

W wariancie tym zapisujecie punkty z kilku rozgrywek. Po rozegraniu ustalonej liczby rozgrywek
sumujecie zdobyte punkty i wygrywa gracz z ich najwieksza liczba.
Punkty otrzymujecie na koniec kazdej rozgrywki za karty posiadane w swoich miastach:

- pierwsza karta superbohatera danego rodzaju = 10 pkt

- kazda kolejna karta superbohatera danego rodzaju = 5 pkt Q
- kazda karta amerykanskiego superbohatera = 20 pkt g #?/
- kazda karta ogromnego pajaka = -20 pkt K\,J % f
..
Przyktad: Z0sia posiada w swoim miescie nastepujgce Karty: Jﬁ:

- superbohater ‘ = 10 pkt

- superbohater &¥ = 5 pkt

- superbohater Q =10 pkt

- amerykanski superbohater = 20 pkt
- ogromny pajak = -20 pkt

/osia zdobyta w tej rozgrywce 25 pk.

Jezeli wynik ktoregos gracza po poszczegolnych rozgrywkach jest ujemny, zapisujemy mu 0 pkt.
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ZAGRAJ Z NAMI} ZAGRAJ Z NAMI!

Gracze buduja zamki, doktadajac karty z fragmentami
muru. Nie bedzie to takie proste, poniewaz kazdy
kolejny fragment muru musi posiada¢ wartos¢
wyzsza od wczesniej dotozonego!

Wygra gracz, ktéry jako pierwszy wybuduje zamek
sktadajacy sie z dziesieciu kart.

Gra posiada 2 warianty: tatwiejszy i trudniejszy.
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FOXGAMES

OOECHCA
Gracze kolejno odwracaja ptytki zwierzat.
Gdy ktére$ zwierze pojawi sie na pieciu ptytkach,
gracz, ktory to zauwazy i krzyknie nazwe tego
zwierzecia, zdobywa punkt!
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ZAGRAJ Z NAMI! ZAGRAJ Z NAMI} ZAGRAJ Z NAMI!

Stan u boku Aragorna, Gandalfa, Legolasa
i zmierz sie z armig Mordoru. Stwérz druzyne,
ktéra zdota pokona¢ wrogow.

Badz jednak czujny, bo w kazdej chwili mozesz
spodziewac sie ataku sit ztal Wygra gracz,
ktory pokona najgrozniejszych wrogdéw!
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Wyrusz na wyprawe po skarb. Na swojej drodze
spotkasz wielu wrogoéw: orki, trolle, wielkie pajaki
oraz smoka. Czy zdotasz ich pokonac?
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ZAGRAJ Z NAMI! ZAGRAJ Z NAMI} ZAGRAJ Z NAMI} ZAGRAJ Z NAMI!

Zdobywca nagrody Najlepsza gra karciana
magazynu Fairplay!

Masz do dyspozycji miliony dolaréw! Na co je wydasz?
Petna emocji gra licytacyjna, podczas ktérej gracze-
-milionerzy rywalizuja o najcenniejsze dobra luksusowe.
Aby wygra¢, musza rozsadnie inwestowac swoje
miliony oraz unika¢ ztodziei i problemdw podatkowych.
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Trzymajaca w napieciu gra blefu w gangsterskim klimacie.
Gracze wcielaja sie w mafioséw dzielacych sie tupem.
Wymieniaja sie walizkami petnymi banknotow

lub... pocietych gazet!

W tej grze nikomu nie mozna ufac.
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