Gra dla 2-6 graczy w wieku 10-110 lat



ELEMENTY GRY

60 kart walizek:

47 kart pieniedzy -
walizki z dolarami:
7 x 5 milionow S,
S 14 x 2 miliony S,
sZogoow - 26 x 1 milion $
gme

5%

13 kart blefu -
walizki z pocietymi gazetami

fifa Capare fingelo fccardi Gitiseppe Gotli

1 czarna kostka 1 kolorowa kostka
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CEL GRY

Celem gry jest zdobycie 25 milionéw $.

PRZYGOTOWANIE GRY

@ Kazdy gracz otrzymuje ptytki mafioséw w wybranym kolorze:
- w grze 6-osobowej: po 1 ptytce
- w grze 5-osobowej: po 1 ptytce
- w grze 4-osobowej: po 1 ptytce
- w grze 3-o0sobowej: po 2 ptytki
- W grze 2-0sobowej: po 3 ptytki
Ptytki niewykorzystywane podczas gry nalezy odtozy¢ do pudetka.
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Kazdy gracz otrzymuje 9 kart walizek: ©6 kart bedzie tworzy¢ bank:

1x 5 milionow $ 1x 5 milionow $

2 x 2 miliony $ 2 x 2 miliony $

4 x1milion $ 2 x1milion $

2 x karta blefu 1x karta blefu
W trakcie gry gracze muszg trzymac karty w taki sposab, Karty te nalezy potasowac i utozy€ z nich stos zakrytych kart
aby inni gracze nie widzieli, co sie na nich znajduje. (rewersem do gory) z boku stotu.

Dwie kostki nalezy potozy¢ z boku stotu.
® Gracz rozpoczynajacy otrzymuje zeton pistoletu.

Przygotowanie gry dla 3 graczy:
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PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gre rozpoczyna osoba, ktéra ma krewnych
w mafii (lub najmtodszy gracz). Bierze ona
Zeton pistoletu. W dalszej czesci instrukcji
gracza rozpoczynajacego runde nazywac be-
dziemy graczem z pistoletem.

INl Gracz z pistoletem rzuca kolorowg kostka.

Kazdy gracz posiada ptytke mafiosa innego g
koloru. Wynik rzutu wskazuje kolor gracza, kto- ‘
remu gracz z pistoletem bedzie przekazywac

walizki w tej rundzie.

Jesli wypadt kolor gracza z pistoletem, wybiera on do-
wolnego gracza.

Jesli wypadt kolor niebioracy udziatu w grze, gracz po-
nownie rzuca kostka.

AGracz z pistoletem oferuje wylosowanemu graczowi
dowolng liczbe walizek.

Gracz z pistoletem wybiera sposrad
kart trzymanych w reku dowolng
liczbe walizek i ktadzie je zakryte
(rewersem do gory) na érodku stotu.
Walizki te stanowig propozycje dla
wylosowanego gracza. Gracz z pis-
toleterm moze (ale nie musi) przeko-
nywac wylosowanego gracza o atrakcyjnej zawartosci
walizek. Oczywiscie moze w tym momencie blefowac,
zapewniajac, ze w walizkach znajduje sie np. 6 milio-
now S, podczas gdy zawierajg one 1 milion $ lub pociete
gazety.

£N Gracz wylosowany ma dwie mozliwosci:

a) Jesli wierzy, ze w walizkach jest satysfakcjonujaca go
warto$¢ dolarow, zabiera karty bez ujawniania zawar-
tosci walizek innym graczom. Dotgcza je do kart trzyma-
nych w reku.

b) Jesli nie wierzy, ze w walizkach jest satys-
fakcjonujgca go wartos¢ dolardw, otwie-
ra zaproponowane mu walizki (odkrywa

karty wytozone przez przeciwnika) i rzuca
czarng kostka.

- Jesli wynik na kostce jest nizszy od liczby milionow
dolaréw w walizkach:

- gracz z pistoletem zabiera z powrotem swoje karty,

- gracz wylosowany musi zaptaci¢ graczowi z pistole-
tem tyle dolaréw, ile znajdowato sie w walizkach.
Gracz wylosowany ptaci posiadanymi walizkami
Z pieniedzmi.

- gdy juz zaptaci graczowi z pistoletem, gracz wylo-
sowany musi wzigc jedng karte z banku (z wierzchu
stosu kart).

Karte z banku mozna pobrac dopiero po zaptaceniu
catosci kwoty przeciwnikowi. Karty tej nie mozna
wykorzysta¢ do dokonania zaptaty.
Przyktad:
Angelo proponuje Mario 3 walizki.
Mario podejrzewa, ze znajduje sie
w nich bardzo mato dolaréw.

Mario otwiera wiec walizki (odkrywa Karty
wytozone przez Angelo] - znajduja sie
w nich 3 miliony S.

Mario rzuca czarng kostkg. Wypada 2,
czyli mniej niz liczba miliondw dolarow w walizkach.

Angelo zabiera wiec z powrotem zaoferowane walizKi
a Mario musi wyptacic mu 3 miliony S.

Angelo Mario

Po dokonaniu zaptaty Mario bierze jedna karte z banku.



(Uwaga!

- Jesli gracz nie posiada kart walizek pozwalajacych
mu zaptaci¢ wymaganej sumy dolaréw, musi wykorzy-
stac posiadane karty, nawet jezeli oznacza to, ze zaptaci
wigcej. Nadwyzka nie jest zwracana.

- Jesli gracz nie posiada wystarczajacej ilosci pieniedzy
na posiadanych kartach walizek i nie moze zaptacic¢

przeciwnikowi, musi odda¢ mu wszystkie swoje karty. )

- Jesli wynik na kostce jest rowny liczbie milionoéw dola-
row w walizkach, gracz wylosowany zabiera wszystkie
zaproponowane mu walizki. Karty te dotgcza do Kart trzy-
manych w reku.

- Jesli wynik na kostce jest wyzszy od liczby milionow
dolarow w walizkach, gracz z pistoletem musi dotozyé
przynajmniej jedng walizke (karte ktadzie zakryta, rewer-
sem do gory).

- gracz wylosowany ponownie podejmuje decyzje, czy
jest zadowolony z oferowanych kart:

- jesli tak - zabiera wszystkie zaproponowane walizki
(te otwarte oraz dotozone),

- jesli nie - otwiera dotozone walizki, ponownie rzu-
ca czarng kostka i porownuje wynik rzutu z wartos-
cig dolarow we wszystkich otwartych walizkach.
W zalezno$ci od wyniku wykonuije sig dziatania opi-
sane powyzej.

Przyktad:

Giuseppe proponuje Ali 3 walizki,
namawiajac jg, aby przyjeta je
bez sprawdzania.

Ala zaktada, Ze Giuseppe blefuje
dlatego postanawia otworzyc walizki
W srodku znajduja sie 4 miliony S.

Ala rzuca czarng kostka. Wypadto 6.

Giuseppe musi wiec dotozyc przynajmniej jedna walizke. Dotozyt
dwie karty, ktadac je rewersem ku gorze. Ala moze je przyjac
lub ponownie sprawdzic zawartosc walizek i rzucic czarng Kostka.
Decyduje sie zabrac walizki bez ich sprawdzania. Zabiera wszystkie
walizki ze stotu: 3 wezesniej otwarte | 2 dotozone.

Ala

Runda sie konczy, a gracz z pistoletem przekazuje zeton
pistoletu oraz kolorowa kostke graczowi siedzacemu z le-
wej strony. Rozpoczyna sie kolejna runda: gracz rzuca ko-
lorowa kostka i wyktada na stot walizki dla wylosowanego
gracza.

Uwagal

Brak kart nie wyklucza gracza z gry. Runda takiego gracza
jest pomijana [nie rzuca on kolorowg kostkg, poniewaz nie
ma walizek do zaoferowania), ale inni gracze mogg wy-
losowac go podczas swoich rund. Wowczas oferujg mu
walizki na normalnych zasadach.

KONIEC GRY

Gra moze zakonczyc sie na 2 sposoby:

- Jeden z graczy zebrat karty o tacznej wartosci 25 milio-
néw $ - zostat zwyciezca.

- Z banku zostata zabrana ostatnia karta. Zwycieza gracz
Z najwieksza suma dolarow. W wypadku remisu decydu-
je liczba posiadanych kart. Osoba, ktdra ma ich najmniej,
wygrywa.




WARIANT GRY

W tym wariancie zmianie ulegaja ponizsze fragmenty gry.
Pozostate zasady sig nie zmieniaja.

« Rzut kolorowa kostka
Gracz wylosowany musi przekazac walizki graczowi
Z pistoletem (w wariancie podstawowym gracz z pistole-
tem przekazywat walizki graczowi wylosowanemul).

Przyktad:

Francesco rzuca kolorowa kostka. Wypadt biaty. Jest to kolor Ali
dlatego musi ona zaoferowac Francesco walizki.

Jesli gracz z pistoletem musi zaptaci¢ przeciwnikowi (wynik
na kostce byt nizszy niz warto$¢ dolaréw na kartach), musi
on wzig¢ karte z banku w ramach rekompensaty.

Jesli gracz z pistoletem nie posiada kart, ciggle rozgrywa
swojg runde. Rzuca kolorowa kostka i wskazuje w ten sposdb
gracza, ktory bedzie przekazywac mu karty walizek.

Jesli wylosowany gracz nie posiada kart, runda koriczy sie
bez przekazywania walizek.

&~

FO X
Grupa Wydawnicza Foksal Sp. z 0. o.
ul. Foksal 17,00-372 Warszawa
© 2014 Grupa Wydawnicza Foksal

Wydawca: Jarostaw Basatyga

Opracowanie instrukgji: Michat Szewerniak
Korekta: Katarzyna Susfat

Koordynacja produkgji: Krystyna Michalak
Opracowanie graficzne i DTP: Cezary Szulc

@O

3-5 10-1

ZAGRAJ Z NAMI!

graczy

1Da |
AZYINOITI\

12dasdL

lat

10 30
min

Autor: Dominique Ehrhard
Ilustracje: Tomek Larek

n /FOXGAMESp!

Gra na licencji MJ Games (www.mjgames.ca)
Tytut oryginalny: ,Gold and bones”
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FOXGAMES

autor: Reiner Knizia
ilustracje: Mateusz Bielski

Zdobywca nagrody Najlepsza gra karciana magazynu Fairplay!
Masz do dyspozycji miliony dolaréw! Na co je wydasz?

Petna emocji gra licytacyjna, podczas ktérej gracze-milionerzy
rywalizujg o najcenniejsze dobra luksusowe.

Aby wygraé, musza rozsadnie inwestowac swoje miliony

oraz unika¢ ztodziei i problemoéw podatkowych.




