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INSTRUKCJA

Gra dla 3-5 graczy w wieku 10-110 lat




ELEMENTY GRY

95 kart pienigdzy 10 ptytek bogactwa
Y 3) Kazdy gracz dysponuje g Ptytki te przedstawiajg dobra

jedenastoma kartami luksusowe kupowane przez graczy.

pieniedzy w wybranym Ptytki maja wartosc od 1 do 10.

1] kolorze o tgcznej wartosci Wartosc ptytek oznacza liczbe

By 106 miliondw dolardw. | punktow bogactwa zdobytych

~ przez gracza na koniec gry.

3 ptytki powodzenia

Ptytki pecha odejmuja
graczowi punkty bogactwa.

! dodatkowe punkty
| bogactwa.

CEL GRY

Podczas gry musisz pamigtac, Ze sg 2 warunki, ktore muszg by¢ spetnione,
abys$ magt myslec o zwyciestwie:
- Na koniec gry nie mozesz by¢ graczem z najmniejszg sumga pieniedzy!
Taki gracz automatycznie przegrywa gre.
- Na koniec gry musisz posiada¢ najwiecej punktéw bogactwa na zdobytych ptytkach.

Podczas gry musisz wigc zarzgdzac swojg gotowka w taki sposab, aby powigkszac warto$c
zdobywanych dobr luksusowych, a rownoczesnie nie mozesz wydac zbyt duzo!
Droga do bogactwa nie bedzie tatwa. Powodzenial

PRZYGOTOWANIE GRY

(B Kazdy gracz otrzymuije zestaw 11 kart pienigdzy w wybranym kolorze. W trakcie gry bedzie
je trzymat w reku w taki sposab, by pozostali gracze nie widzieli wartosci kart.

Ptytki bogactwa, powodzenia i pecha nalezy potasowac razem, utozy¢ w zakryty stos (ptytki lezg
rewersem do gory) i umiescic¢ na srodku stotu.




PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gre rozpoczyna gracz posiadajacy najwiecej gotdwki w portfelu (lub najmtodszy gracz).
Odstania pierwszg ptytke ze stosu i ktadzie na srodku stotu awersem do gory (ptytka musi byc
widoczna dla wszystkich graczy). W tym momencie rozpoczyna sig licytacja. Przebiega ona zgodnie
Z ponizszymi zasadami.
Licytacja ptytek bogactwa i ptytek powodzenia
- Gracz, ktory wytozyt ptytke ze stosu, rozpoczyna licytacje:
- sposrod swoich pieniedzy wybiera jedng lub wiecej ptytek pieniedzy i wyktada je na stole przed
s0ba. Jest to kwota, ktorg chce zaptacic za ptytke lezaca na srodku stotu.
- gracz moze tez spasowa¢, czyli wycofac sie z licytacji. Pozostali gracze kontynuujg licytacje,
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazdwek zegara. Po spasowaniu gracz nie moze powrocic do
aktualnie trwajace;j licytacii.

Uwagal Jezeli wszyscy gracze spasuja bez rozpoczecia licytacji, ptytke lezacag na $rodku stotu zdobywa gracz,
ktary spasowat jako ostatni. Zdobywa on ptytke za darmo i ktadzie awersem do gory przed sobg na stole.

- Kolejni gracze, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara, przystepuja do licytaciji.
Moga zaproponowac¢ wyzszg kwote niz poprzednik albo spasowac.

- Gdy licytacja wraci do gracza, ktory juz zaoferowat jakas kwote, musi on dotozyé kolejne pienigdze
do swoich wczesniej wytozonych albo spasowac.

Uwagal Pieniedzy raz wytozonych podczas licytacji nie mozna zabierac ze stotu w celu ich rozmienienial
Gracze podczas licytacji moga wytacznie doktadac kolejne karty pieniedzy do wezesniej wytozonych
albo spasowac.

- Licytacja toczy sig do momentu, gdy spasuja wszyscy gracze z wyjatkiem jednego. Zwycigezca
licytacji odktada do pudetka zaoferowane przez siebie pienigdze i zabiera zdobytg ptytke ze $rodka
stotu. Ktadzie ja awersem do gdry na stole obok siebie.

- Pienigdze zaoferowane przez pozostatych graczy wracaja do wtascicieli.

Licytacja ptytek pecha

« Wtym przypadku gracze walczg o to, aby nie zdobyé¢ ptytki pechal

- Licytacja o ptytki pecha przebiega w taki sam sposob jak licytacja o ptytki bogactwa i powodzenia,
Z tg roznicy, Ze otrzymuje jg gracz, ktory spasuje jako pierwszy.

- Jesli gracz, ktory spasowat jako pierwszy, brat udziat w licytacji, pienigdze, ktére zalicytowat,
wracaja do niego.

- Wszyscy pozostali gracze tracg kwoty zaoferowane podczas licytacji. Muszg je odtozy¢ do pudetka.
Kolejna runda

Nowa ptytke odkrywa ze stosu gracz, ktory wygrat poprzednig licytacje. Gracz ten rozpocznie
nowa licytacje.

Ptytki bogactwa

Ptytki te przedstawiaja dobra luksusowe
kupowane przez graczy. Ptytki majg wartosc

od 1 do 10. Warto$c ptytek oznacza liczbe punktow
! bogactwa zdobytych przez gracza na koniec gry.




Ptytki powodzenia

Kazda ptytka powodzenia podwaja majatek gracza (podwaja liczbe
| zdobytych punktow bogactwa).

Ptytki pecha
Casino
| Od zdobytych punktow bogactwa

CBA

Ptytka CBA zmniejsza majatek gracza
o0 potowe (zmniejsza liczbe zdobytych
| punktow bogactwa o potowe).

Ztodziej

Gracz, ktory otrzymat te ptytke, musi odrzucic

do pudetka jedng z posiadanych ptytek bogactwa.
Jezeli jeszcze zadnej nie zdobyt, musi odrzucic
pierwszg, ktorg zdobedzie.

KONIEC GRY

Gra konczy sig natychmiast, gdy zostanie odstonigta czwarta ptytka z czerwong obwaddka

(sa 4 takie ptytki: 3 ptytki powodzenia i jedna ptytka pecha). Ptytka ta wraz z ptytkami pozostatymi

w stosie odktadane sg do pudetka, a gracze przystepuja do podliczania zdobytych punktow.
Podliczanie punktéw bogactwa

W pierwszej kolejnosci nalezy sprawdzic, ile pieniedzy posiada kazdy z graczy. Wszyscy gracze
podliczajg wartosc¢ posiadanych kart pieniedzy. Gracz posiadajgcy najmniej pieniedzy przegrywa

i nie jest brany pod uwage podczas wytaniania zwyciezcy! Nie ma znaczenia, ile punktow bogactwa
zdobyt. Wszystkie jego ptytki odktadane sg do pudetka.

Przyktad: Gracze liczg wartosc pasiadanych pieniedzy. Przemek ma 28 min S, Krysia 35 min S a Jarek 10 min S.
Jarek posiada najmniej pieniedzy, przegrywa wiec i odktada wszystkie swoje ptytki do pudetka. Zwycigzca zostanie
wytoniony sposrod pozostatych graczy.

Pozostali gracze podliczajg punkty bogactwa:

- Gracze najpierw sumujg punkty na zdobytych ptytkach bogactwa.

- Jesli ktorys z graczy posiada ptytke pecha Casing, odejmuje 5 punktow
bogactwa. Koncowy wynik gracza nie moze by¢ ujemny, dlatego jesli
po odjeciu punktéw gracz miatby ich mniej niz 0, jego wynik
wynosi 0 punktoéw bogactwa.




- Jesli ktorys z graczy posiada ptytke powodzenia, jego wynik jest podwajany.
Kazda ptytka powodzenia podwaja wynik gracza, dlatego im wiecej takich
ptytek gracz posiada, tym lepszy uzyska wynik.

« Na koncu rozpatrywana jest ptytka pecha CBA. Gracz, ktdry jg posiada,
dzieli swoj wynik na pot (zaokraglajac w gore).

Wygrywa gracz, ktory zdobyt najwigksza liczbe punktow bogactwa.

Przyktad liczenia punktéw na koniec gry

Gracz z najmniejszg suma posiadanych pieniedzy automatycznie przegrywa. Pozostali gracze
przystepuija do liczenia punktow bogactwa za zdobyte ptytki.

Ptytki bogactwa
= 3+09 =12 punktow bogactwa

Ptytka pecha Casino
= 12 - 5 =7 punktow bogactwa

Ptytki powodzenia
= 7 X2 =14 punktdw bogactwa
= 14 x 2 = 28 punktow bogactwa

Ptytka pecha CBA
= 28:2 = 14 punktow bogactwa
Gracz zdobyt 14 punktéw bogactwa.
WARIANT GRY

W wariancie tym gracze ktada zdobyte ptytki na stot rewersem do gory. Dzigki temu podczas
gry nie bedzie wiadomo ile punktow bogactwa posiadajg poszczegolni gracze.
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